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MAINTENANT
OU JAMAIS!

ifficile de rester de marbre devant des
sorties consécutives rendant ces derniéres
semaines o combien délicates pour nos
portefeuilles! Fin de lannée fiscale oblige,
développeurs et éditeurs se bousculent pour sortir
leurs jeux de leurs usines a réves. C'est tout du
moins ce que certains aimeraient nous faire croire...
Plusieurs séries cultes ont d'ailleurs choisi cette
période pour faire un retour pas toujours fracassant!
La Team Ninja dévoile au grand jour le nouveau
visage de Ryl Hayabusa quand Sony remet au goit
du jour sa licence Twisted Metal, aprés plusieurs
années d'absence. Les férus d'animation japonaise
trouveront facilement leur bonheur en France avec
le dernier Naruto et Saint Seiya, alors que les plus
impatients passeront directerment par la case
import et se jetteront sur One Mlece Kaizoku Musd.
Ce titre a connu un véritable succés sur larchipel et
s'est payé le luxe de squatter les premiéres places
des ventes durant les semaines suivant sa parution.

C’ETAIT MIEUX AVANT ?
Chez nous, Konami gratifie les fans de sa saga
horrifique d'un épisode inédit, mais aussi d'une
compilation regroupant sans le meindre doute
le meilleur de la franchise - un moyen efficace de
satisfaire a la fois novices et joueurs de la premiére
heure. Si le genre Survival, cher a beaucoup d'entre
nous, décline depuis plusieurs années déja et ne fait
plus recette, saluons tout de méme la persévérance
de la firme nippone qui continue, quoique de
maniére sporadique, a contenter cette niche de
gamers. Démystifiée au fil des volets avec ses
changements de direction, la série Silent Hill tente
donc aujourd’hui de prendre un nouveau départ en
cherchant justement a se démarquer radicalement
des épisodes précédents.
Une recette qui, on lespére,
fera des adeptes
supplémentaires dans
les mois a venir!m

Christophe
Welcome back

RETROUVEZ TOUTE LEQUIPE DU MAGAZINE SUR WWW.CONSOLESPLUS.FR
ET SUIVEZ-NOUS EGALEMENT SUR TWITTER RCONSOLES_PLUS ET FACEBOOK!
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Le futur FPS de l'année ?
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Dernier saut avant limpact.
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29 Datura

La nouvelle expérience des
développeurs de Journey.

30 Game of Thrones
L'univers de George R.R. Martin
au bout du pad.

30 Ratchet & Clank HD Collection
Cure de jouvence pour les deux héros.

31 The Amazing Spider-Man
Laraignée tisse sa toile.

31 Battleship
Touché-coulé ?

32 X-Com: Ennemy Unknow
Valkyria Chronicles a Uoccidental.

Previews

34 Max Payne 3
Le Multi comme si vous y étiez!

36 Mortal Kombat
Fatalité pour la PS5 Vita.

38 Dragon’s Dogma
Lopen world selon Capcom.

42 Naruto Shippuden : Ultimate Ninja
Storm Generations
Kage Bunshin no Jutsu réussi!

44 Twisted Metal
Complétement barré...
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Silent Hill : Downpour
La liberté a un prix!

Resident Evil: Operation
Raccoon City
L'orgie de Uhorreur.

Armored Core V
Viens voir mon gros mecha!

Warriors Orochi 3
L'ultime évolution des Beat'em all
tactiques de Koei.

Ridge Racer Unbounded
Tale froissée et destruction en
tout genre.

Saint Seiya - Les chevaliers du
Zodiaque
Du bonheur en barre pour les fans!

Tiger Woods PGA Tour 13
Birdie ou Bogey ?

FIFA Street
Recherche dribbleur compulsif!

The Jack and Daxter Trilogy
Le bac a sable HD de Naugthy Dog.

61 Devil May Cry HD Collection
Capcom révise ses classiques...
62 Pandora’s Tower
La belle et l3 béte!
64 Silent Hill HD Collection
Retour aux sources.
65 Yakuza:Dead Souls
Les zombies se ramassent a la pelle.
66 Rhythm Thief & Les Mystéres de Paris
Sega fait groover la capitale.
Japon
81 Theatrhythm Final Fantasy
Nostalgythm...
82 Shining Blade
Otaku, c’est pour vous!
84 Lord of Apocalypse
Le Monster Hunter de Square Enix
de retour...
86 One Piece Kaizoku Musd
Elasticité garantie!
88 Pokémon + Nobunaga's Ambition

Le mariage des Samural et
des Pokémon...

|PLus

68 Online connectez-vous
90 Teasing le mois prochain
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) En couverture PROTOTYPE 2

LA CONTAGION

Preparez-vous a refaire le menage dans
les rues de New York car le virus

« Mercer » se repand plus que jamais,
et personne n’échappe a la contagion.
Pas méme vous. Ca va saigner!

Testé sur ¥Box 360
Genra Action
Jouaur 1
Public Adulte
Editeur Act wision

| Développeur Radical
Entertainment
Prix 70 € environ

Date de sortie 24 avril 2012
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etit rappel pour ceux qui
P auraient une mutation de

retard. Le premier épisode
vous met dans [a peau rugueuse
dAlex Mercer. Infecté par un virus
d'erigine inconnue, celui-ci se
réveille victime d'une perte de
memoire, avec de terrifiants
pouvoirs a sa disposition. Tellernent
terribles que l'armée le prend en
chasse afin de [éliminer. Aprés
investigation, il apprend que son
« évolution » est due 3 des
expériences d'ordre militaire
menées par la compagnie Gentek,
qui vise a créer une arme

biolegigue. Seulement voila, ces
scientifigues [dont il fait partie]
n'ont pas reussi a contenir la
propagation du virus, et celui-ci

XBOX 350 P53

des enfants de cheeur. Aujourdhui,
une seconde vague de contamination
d’origine mystérieuse met a
nouveau la ville a feu et a sang.

“Doteé d’un terrain de jeu énorme

et d’un heros surpuissant, Prototype 2
est un monstre de liberte. “

s'étend peu 3 peu a travers New
York, transformant les habitants
en d'horribles créatures ultra-
agressives, faisant passer les
zombies de Resident Evil pour

James est anssl chardsmatique
qu'Alex Mercer, et Il salt blen

prendre |a pose...

En outre, le héros a changé. Vous
incarnez désormais le sergent
James Heller, et vous n'avez
qu'une idée en téte : abattre Alex
Mercer que vous tenez pour »

Mal 2012 Consolessf 11
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Il fandm abuser des attaques

T——

¥ responsable de la mort de votre
famille. Hélas, le duel contre ce
dernier ne se déroule pas comme
prévu. Au moment de vous
asséner le coup fatal, Alex vous
inocule le virus. Visiblement,
votre ennemi a décidé de vous
utiliser, mais dans quel but?
Poursuivi par des mutants
surpuissants et les soldats
d'élite du commando
Blackwatch, vous allez tenter de
mettra fin a cette horreur, tout
en découvrant les veritables
motivations d'Alex Mercer.

GTAL X HULK =
[PROTOTYPE 2]
Voila un intertitre qui résume
plutét bien le gameplay du
jeu. Imaginez Manhattan,
aussi libre et peuplée que
dans le jeu de Rockstar, et
prenez une brute épaisse
capable de soulever et projeter des
autobus, d'effectuer des bonds de

_ < longues distance, seul moyen
; “S e de ne pas se falre déchiqueter.

plusieurs dizaines de métres de
haut, de courir sur les murs,
de planer de toit en toit, et vous
obtenez le monstre de liberté:
Frototype 2. Ce n'est pas tout,
James sait aussi prendre
l'apparence des personnages qu'il
absorbe, conduire des chars
d'assaut ou des hélicoptéres, et
transformer ses membres en de
redoutables armes tranchantes
pour terrasser les bestioles
hideuses qui dévastent la ville. Car
si notre héros est victime du virus,
c'est également ce dernier qui lui
procure toutes ses étranges
facultés. Contrairement aux
humains « normaux », il parvient
a le maitriser et & Uexploiter pour
devenir de plus en plus fort. Tous
les objectifs ou missions que
vous accomplissez rapportent de
lexpérience qui, comme dans un
RPG, vous aide 3 monter en niveau.
Chaque palier franchivous alloue
un point de compétence que vous

placez dans la catégorie de votre
choix, selon votre volonté
d'améliorer vos facultés de
mouvement, votre jauge de vie,
votre furtivité, etc. Outre sa
constitution surhumaine, la capacité
la plus intéressante de votre avatar
polymorphe reste sans aucun doute
celle « d’assimiler » toute sorte
d'étres vivants. Cela lui permet
de changer de visage [comme
mentionné plus haut), de restaurer
sa santé, mais aussi et surtout
de capturer les souvenirs des
malheureux qu'il éviscére. Il s'agit
d'ailleurs de l'ingénieux moyen
grace auquel vous débloquez la
trame narrative du jeu, via tout
un tas de flash-backs plutdt bien
fichus, issus de personnages clés
a traquer au cours de [aventure.
Prototype 2 introduit d"ailleurs
un systéme de détection de cible
inédit, comparable 3 un sonar
sensoriel. Une fois la proie localisée
via un tres bel effet visuel, il ne

L -
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"
-

-
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Les mitrallettes et autres
lance-roquettes font partle
de I'arsenal d'ames du jew

XBOX 350 P53

CA NE PIQUE PLUS
LES YEUX...

Les textures des decors de
Prototype, premier du nom,
accusaient une finition a la limite
du tolerable. Et la modelisation
des personnages demeurait
vraiment grossiere. S5ans doute
le prix a payer pour jouir d'une
fluidite quasi constante. On est
ravi de jouir aujourd'hui d'une
realisation bien plus soignee
sans chute de frame-rate.
Admirer les panoramas lointains
sans risquer la fracture de
laretine, c'est classe!

reste plus qu'a rusher jusqu'a elle tranquillement dans les hauteurs
comme bonvous semble. de la ville, en emportant avec vous
ot e | quelques innocents au passage
LIBERTE... | . poeur les déguster sur un toit devant
~ JECRIE TON NOM un joli coucher de soleil, ou les jeter
Il convient de vraiment insister sur  dans le vide et les regarder
la liberté que propose le jeu, caril s'écraser lamentablement au sol.

-_;_‘ELES commandes de Prototype ont éte
-« repensées pour une fluidité des
' deéplacements optimale. “

 s'agit de son gros point fort, La Et lorsque vous en avez marre du .
- surface de jeud été stendue dans lancer de minables, vous pouvez
"r'l cet opus éi‘i:li'.risééigg frﬁs-iunes de — toujours tenter quélques missions
" couleurs différentes, correspondant  annexes (baptisées //Blacknet)
- i:lg_s niveaux de contamination requérant de mener a bien des
[EILItrEMEI:ll: dit de difficulté] plus tueries, des infiltrations dans des
ou moins importants. Dans la zone ~  bases militaires, des chasses 3
i “g.?._ les i o £ lp'!.:luille'nt, I'homme ou des courses contre
* rendant vos excursions nettement la montre diverses. Protofype 2.
- plus corsées. Libre 3 vous d'arréter  dispose en effet d'un grand nombre h
Uhistoire quand vous le souhaitez d'objectifs secondaires a réaliser,

afin d'aller vagabonder et d'objets 3 ramasser un peu  })

¥




RADNET

Protofype 2 dispose d'une
interface baptisee Radnet
permettant aux joueurs d'acceder
a divers evenements et
challenges, renouveles chaque
semaine pendant sept semaines
a compter de la sortie du jeu.

Les participants obtiendront des
bonus divers: avatars Xbox 360,
themes P53, nouveaux pouvoirs,
nouvelles armes, etc. En tout,

ce sont plus de cinquante-cing
contenus additionnels exclusifs
qui seront ajoutes.

Attendez-vous i assister 4 un
festival de sons et lumléres
fout an long de I'aventure.

0 faudra vous débarmsser en
premier des renforts aédens qul
surglssent en cas d alerte.

Les infectés sont quand
méme blen déguenlasses,
mals pas trés dangenen !

) partout, dans le but de récolter
de lexpérience servant a améliorer
les compétences passives de
James |offensives, défensives,
déplacements, maitrise des

pouvoirs, etc.]. De méme, certaines
cibles spécifiques dispersées en
centre-ville déverrouillent des
missions auxiliaires ou délivrent
des mutations spéciales
ameéliorant l'efficacité devos
armes. Au nombre de cing, celles-
ci varient des griffes acérées

14 Consoles<= Mal 2012

En plus d'étre assez répandues dans la
Zone rouge, ces brutes sont tres corlaces! S

jusqu’au fouet, en passant par

les tentacules, ['épée et les poings
marteaux. Au rang des ajouts

traés sympathigues, on note les
biobombes, que vous pouvez

“Les joutes demeurent nettement plus
spectaculaires et cohérentes
qu'auparavant.

déposer furtivernent sur.un pauvre
bougre dans l'optique de le projeter
sur ses camarades, ce quia pour
effet de causer une bien belle
explosion aspirant tout ce qui se
trouve aux alentours. Des boucliers
font également partie de votre
arsenal, tout comme la possibilité

T e



XBOX 350 P53

En progressant en niveau, vous » A . : & Ces soldats spéclamx ont été
pourrez débloquer des \ : e améllorés a 'alde duvins. lis
finishing moves pour les tanks. : _ 5 vous méneront ka vie dure.

Les griffes seront la premiére
arme spéclale doat vous
ferez I acquisiton.

Lépée s'avire dune grande pulssance, - \ | An début de Ihistolre, James ne falt
mals elle est molns mplde que les griffes; clalrement pas le polds contre Alex
son attaque chargée fak trés mal.. i en tant que simple miltalre.

de faire appel a de gros mutants optimale. Ceci dit, la fonction de
qui vous préteront main forte. Ily verrouillage des ennemis - si elle
a de quoi faire! a été grandement améliorée en
I s'orientant en priorité sur les plus
SANS MAITRISE, dangereux - se complait toujours
LA FUISSAHG‘E N’EST RIEN a sélectionner toutes les cibles
Humq’pe Suul’frmt de deux possibles et inimaginables, avant
handicaps, dont un relatif 4 sa de locker celle que lon posséde
maniabilité. Le protagoniste se dans sa ligne de mire directe et
laissait en effet trop souvent qui nous canarde sans relache!
emporter par la gachette droite De quoi rendre brouillon les
principale, ¢’est-3-dire LA touche mélées les plus chaotiques,
primordiale commandant tous surtout vers la fin du jeu ol les
les mouvements avancés (sprint, renforts adverses E_gri"i!.rent par
d avant, course murale.... dizaines au beau milieu de
us%ﬁuﬁcecl releve d'e . détonations incessantes. Riende
oire anc puisque ces ~ bien taiastn:rphique dans labsolu,
ammﬁmpm éta mﬂgﬁne Vimpression de
!uﬁm l:lls'.'r.pn joUr  puissance délivrée par le soft,
une fluidité des déplacer ] -..- gf'ﬁ.: a son systeme de combat ¥

3
L
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N I.I --_ o =~ Te ;. 3 s
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) En couverture PROTOTYPE 2

Volcl Alex Mercer, le personnage a
Forigine de la prolifération du vires
qul porte aujourdhinl son nom

LES COLLECTIBLES

Qu'il s"agisse de boites noires a
retrouver, de forces speciales

a decimer ou de nids a nettoyer,
les objectifs secondaires pullulent
en ville. Mais que ceux qui ont
passe des heures a chercher les
petites boules de couleur dans

le premier episode se rassurent,
ces cibles sont maintenant
balisees par un indicateur lorsque
que vous arrivez a proximite. Fini
la galere pour tout ramasser !

L
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Sowvent hors d'attelnte ot sacrément tenaces,
les héllcopbéres nécessitent Falde de vos tentacules. |

¥) revu et corrigé. Les joutes
demeurent netterment plus
spectaculaires et cohérentes
qu'auparavant. Les enchainements
de coups, rapides et intuitifs,

s avérent vraiment impressionnants
et se combinent 3 merveille avec
les esquives et parades a réaliser

PManer entre les Inmeubles permet
d"avolr une melllewre ve

d"ensemble pour repérer vos cibles.

majeurs du premier volet. En
définitive, le seul reproche que

[on peut réellement formuler 3

[ encontre de Frototype 2 s'adresse
a sa progression un tantinet
répétitive. Les missions se suivent
et se ressemblent, et la narration -
malgré une intrigue intéressante

“Plus grand, plus beau, plus maniable,
Prototype 2 est un condensé
de fun a l’état pur... ”

au bon moment. Lopportunité
d'effectuer des attaques chargées
au sol ou en Lair permet d’adapter
ses approches, pour toujours plus
de plaisir. Un vrai régal, d"autant
que laction ne subit aucun
ralentissement. Et ce malgré
le gros effort fourni en ce qui
concerne la réalisation, qui
représentait la seconde lacune

-

-

ponctuée par des rebondissements
inattendus - ne maintient pas
suffisamment la pression pour
nous emporter la téte dans le
guidon. Cependant, force est
d’admettre qu'il s'agit la d'une
insuffisance que les amateurs de
bourrinage et autres réjouissances
explosives sauront vite pardonner
au vu des qualités du titre. m
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] : P LES PLUS .
i . ol B ; ; : m L'univers aux influences comics
El ‘ T m Ca va 4 fond la caisse -
a, m Plein de choses 4 faire... 4
v LES MOINS
1y — - 4 m La réalisation perfectible
] - . Ly m Le systéme de lock ’
o m Répétitif
CONCLUSION "
51 vous aver aimé Prototype, vous |
adorerez s5a suite. Plus grand, plus
beau, plus maniable, mais toujours A
aussi violent et jouissif, Prototype 2 ey
est un condensé de pur fun | /
' -y
- - = - Fy i I.‘f:;r. "ﬁ';i
EVALUATION 47
[ i I
JOUABILITE * 4k A
L'action reste fluide en toutes " i (T
* { circonstances, et les combats sont -
- _ F o ! = nemnveux Presgue un sans-faute. ; I'|-il| "~

REALISATION % % % K

=Tk sl
Ce n'est pas Byzance, mais |'image est R
belle. Il se degage un certain cachet
qui colle a I'atmosphére.

BANDE-S0N L

L'ambiance sonore se montre fort
réaliste. On adore écouter les murmures
de la ville depuis le clel.

DUREE DE VIE L

L'aventure se boucle en une vingtaine
d'hewres en réalisant pas mal de
missions annexeas.

i S

g
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’» Reportage DARKSIDERS i

Supports ¥box 340, PS3
Genre Actionfaventure
Joueur 1
Public Adulte
Editeur THOQ
Développeur Vigil Games
Sortie 22 juin 2012
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e Darksiders, premier
D du nom, on garde
_ le souvenir heureux
~ d'une épopée intense, souvent
- brutale mais aussi plus posée
~ parfois, comme lorsqu'il fallait
- troquer ses méthodes de caid
pour un cerveau et réfléchir
a la resolution d’'une énigme. Et
si le changement de héros ne
bouleverse pas cette recette, nous
avons en revanche pu constater
que Mort, le quatrigme cavalier
de lApocalypse que l'on dirige ici,
débarque en apportant une couche de
gameplay supplementaire a la série.
THQ nous a effectivement ouvert les
portes d'un donjon entier afin que lon

Le Gardlen est auss! impresslonnant

que pénible & battre. Sauf quand
on a la technique...
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puisse se faire un premier avis,
manette en main, sur les nouveautés
de cette suite. Situé en toute fin de

la premiére des quatre zones que
compte le jeu [Maker’s Realm],

ce long passage correspond, selon

“Le quatrieme cavalier de U'Apocalypse

- -

Les emdronnements délalssent L.

le postapocalyptique pour du
fantasmagorque.

toutes 3 placer sous le signe de
la mobilité et de lagilité.

PRINCE DE LA MORT :
D'aprés ce que l'on a pu voir, -
Darksiders Il sera en effet beaucoup

apporte une couche de gameplay
supplémentaire a la série.”

les développeurs, 3 une avancée d'une
demi-douzaine d’heures environ dans
laventure. Le personnage que nous
avons découvert était alors déja au
faite de ses nouvelles capacités,

plus orienté plateforme que son ainé.

Les gars de Vigil Games, Joe

Madureira en téte, ne s'en sont jamais -
caché: ils se nourrissent d'un grand T
nombre d'influences considérable. »» P

Ml 2012 Consoless 19
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) Reportage DARKSIDERS

Le grappin et le wall
run approfondissent

Mort a beau &tre un acrobate,
Il n"en demeure pas molns un
redoutable guerrer.

walment le gameplay.

o -

¥ Et Prince of Persia d'Ubisoft est celui  s'inspire, s'est également retrouvée
qui nous vient immédiaternent a lesprit,  dans le combat face au boss, un
tant Mort est capable de dompter son Gardien que Uon avait pris la peine

environnement. Les courses murales, de restaurer durant tout le niveau.
les prises d’appui qui permettent de Par son gigantisme et [utilisation
les prolenger, les wall jumps ou de Despair, le fidéle destrier de Mort,

lescalade sont autant d'éléments avec  la ségquence renvoyait

lesquels il faut composer pour espérer  immanguablement a Shadow of
avancer. La progression et les énigmes  the Colossus, sans pour autant que
prennent alors une profondeur inédite  U'expérience se montre 3 la hauteur

puisqu'elles nous obligent 3 garder de la promesse visuelle. En lieu et
un ceil attentif sur le décor, sous peine  place de la bataille épigue a laquelle
de rester blogués dans une salle... on s attendait, il a fallu se contenter
Avec cette capacitée a nous paumer, d'un affrontement a la mise en
le soft nous rappelle a quel point les scéne assez banale et oll la seule
joueurs d'aujourd’hui sont assistés subtilité, finalement, se trouvait
et il ravira, par conséquent, les gamers  dans la maniére d'appréhender ses
en quéte d'une épopée sans différents points vitaux. Dommage.
concession. Il est regrettable que S'il devrait s'inscrire dans la lignée
de nombreux soucis de rréglage soient ?'m{cel.lence initiée par le premier ;TE:::%T“ Jout
venus gacher notre experience; la episode, Darksiders Il nous a tout — 4L Heureusement, Karn est 14!
caméra a encore du mal 3 se de méme laissés sur notre faim R ]
positionner dans les passages exigus, aprés ce contact initial. Mais il faut
tandis que les phases de plateforme dire aussi qu'il n'est jamais bon
font preuve d’un timing intolérant et d'étre parachuté au milieu d'une
pas franchement naturel a saisir, aventure comme nous l'avons éte,
surtout quand le grappin entre en jeu. surtout quand les nouveautés de
gameplay sont nombreuses et
LOMBRE DE LA MORT qu'elles demandent & ce que lon
Cette difficulté a restituer avec se familiarise un minimum

efficacité les influences, dont le titre avec elles..m

B et J - - g v
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I.A SOMBRE DEESSE MEDUSA
ET SON ARMEE DES ENFERS MENACENT LE MONDE !

Avec I'aide de la déesse
Palutena, plongez dans
la peau de 'intrépide
ange Pit pour les
repousser dans une
aventure pleine d'action
entre terre et ciel !




3

.

) Reportage ASSASSIN’S CREED I

CECI EST UNE REVOLUTION

La saga Assassin’s Creed change de continent, de contexte, d’atmosphere et de héros.

Premier apercu de l'un des incontournables de la fin d’annee 2012.

Supports Xbox 360, PS3
Genre Action
Jousurs 1 [De1 58]
Public Adulte
Editeur Ubisoft

eur  Ubisoft Montréal

Sortie 31 octobre 20132
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n lisant entre les lignes de la
conclusion d’Assassin’s Creed:
Revelations, il était possible

de deviner la suite des événements.
Aprés avoir revisité les guerres saintes
avec Altair, puis la Renaissance
italienne a travers les yeux d'Ezio,

le troisieme véritable volet de la saga
d'Ubisoft devait nous emmener en
Amerique du Nord. C'était écrit. Mais
deux questions restaient en suspens:
quelle époque serait choisie 7 Et quel
héros allions-nous incarner 7 Ces
informations, et bien d'autres, nous
les avons obtenues récemment,
durant la premiére présentation
d’AC Il 3 |a presse. Alors, sachez
que cet opus nous entrainera au
ceeur du XVIll= siecle, pendant la
Révolution américaine, quand les
colons du Nouveau Monde ont lutté
pour saffranchir de la Couronne
britannique. En marge de ce conflit,
le personnage que lon dirigera

se nomme Connor. Né d'un pére
britannigue et d'une mére issue de
la tribu des Mohawk, celui qui se fait

! -
- -
o T
-" -

aussi appeler Ratohnakéton dans

sa langue maternelle va décider de
rejoindre la Confrérie des assassins.
Son but: venger les siens ayant péri
dans lincendie de sonvillage, mais
également éliminer tous les Templiers
qui sévissent aussi bien dans les rangs
des Britanniques que dans ceux des
colons américains.

WILD WILD EAST

Premier constat: en optant pour les
Etats-Unis au XVIIE sigcle, Ubisoft a
choisi de s'exiler sur des territoires

“Ubisoft a concu Assassin’s Creed Il
comme une veéritable odyssée sauvage
au ceeur de paysages indomptes.”

presque nus architecturalement
parlant. Contrairement aux lieux
historiques qu’étaient Jéerusalem,
Rome ou Constantinople, Assassin’s
Creed Il va nous embargquer dans
des cités jeunes et tout juste baties.

Griice a ses origines

En loccurrence, les deux villes que
lon pourra arpenter librement seront
New York et Boston. Si la premiére
ne nous a pas été montrée pour
linstant, la seconde posséde vraiment
lapparence d'une bourgade du

Far West, avec de longues rues
perpendiculaires ainsi que guelques
églises pour dominer un ensemble
de batiments peu imposants. Mais
n'ayez crainte, méme s'il n'y a pas
d'équivalent au Colisée ou a la Tour
de Galata dans cet épisode, l'escalade
demeure toujours aussi présente.

La seule différence, c’est que la
varappe prendra une tournure plus
bucolique a la faveur du troisieme
open world proposé, en plus de

New York et de Boston. Ce dernier
monde, c'est la forét. La voila donc, )

amédndlennes, Connor manle
le tomahawk comme personne.

Ao 3"'""&. ind il -
O .. . -
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2} la nouveauté la plus marquante

de ce volet, le lieu ol le héros apparait

comme un poisson dans ['eau. En
totale harmonie avec la nature, Connor

IN'S CREED
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ou des potions de soin. Par ailleurs,
Connor sera capable de traguer ses
proies en suivant leurs empreintes
de pas dans la neige pour mieux

“Impossible de ne pas penser a Batman
en voyant ce qu’'Ubisoft a mis en ceuvre pour
améliorer le rendu de ses bastons.”

est en effet capable de grimper aux
arbres, d'escalader les rochers, de
crapahuter dans des decors ensevelis
sous des meétres de neige...
Visiblernent inspiré par Red Dead
Redemption, Ubisoft a donc concu AC Il
comme une véritable odyssée sauvage
au ceeur de paysages indomptés, ce
qui constitue un tournant absolument
majeur pour la serie. Ce changement
de cap a également le mérite
d'apporter des éléments de gameplay
inédits. Il sera, par exemple, possible
de chasser des animaux pour ensuite
troquer leur chair contre des armes

-
24 Cﬂmmm .

fondre sur elles depuis la cime d'un
arbre. Bref, aprés avoir assisté a cette
présentation, on mesure mieux les
possibilités offertes par la dimension
champétre de cet opus. Et méme

si le cOteé «visite touristique» sera
probablement moins puissant que
de coutume, Assassin’s Creed il
promet d'étre aussi exotique et
depaysant que ses prédécesseurs.

BOND EN AVANT

Au-dels de cette nouvelle toile de fond,

ce troisiéme épisode marque
également une reelle évolution du

strict point de vue de la réalisation.
Pour les scénes de combat, laccent a
clairement été mis sur le dynamisme
de l'action grace a lintégration de
plans de caméra nerveux, se collant
au plus prés des personnages.
Impossible de ne pas penser aux
Batman de Rocksteady en voyant

ce qu'Ubisoft a mis en ceuvre pour
améliorer le rendu de ses bastons.

donzelle saura rendre 3 Wel
les risques qu'll prend.

of 1/

Progresser dans la nelge est
déllcat ; mieux vaut sauter

de branche en branche.

e




Adde de justice plus que IIndépendance,  Pour ceux que cela Intéresse,
notre héros ne devrak pas prendre pard Il sera posshile d aller
durant la guerre. chasser le glbler en forét.

Dans la ville de Boston, les Tout ke level deslgn a été pensé
soldats britanniques ne nous de facon & ce que I'on pulsse
lalsseront Jamals tranqullles. passer d"arbre en arbre.

Ces passes d'armes bénéficient en

du heros. Plaisanterie mise a part,

outre d’animations flambant neuves ce point prouve une derniére fois |
[Connor est ambidextre et peut donc que ce volet n'est pas gqu'une simple u H c ASTI HG H ISTORIQU E ]
manier deux armes 3 la fois) ainsi transposition de la licence disponible . ]
que d'une nette amélioration de en Amérique du Nord. Qu'on se Alinstar de ses ainés, Assassin’s Creed Ill réunit |
lintelligence artificielle. Ilsemblerait,  le dise, Assassin's Creed /il a des figures marquantes de l'époque visitée. i
en effet, que les ennemis soient définitivement le potentiel pour ]
enfin en mesure d'attaquer en groupe surpasser tous ses ainés et offrir Quand on évoque la Révolution américaine, on pense ]
plutdt que de venir s'embrocher ainsi une formidable conclusion forcément 3 George Washington. Il était donc inconcevable | F
les uns aprés les autres sur la lame a [épopée de Desmond. m qu’Ubisoft oublie dincorporer cethomme a laventurede |
Connor. Que 'on se rassure, ce n'est pas le cas puisque 1. »a
'on sera amené a croiser plusieurs fois la route de ce I'"'
Pére fondateur de TAmérique. D'autres figures historiques |
seront également au casting. On pense notamment 3 |
l'avocat Charles Lee ainsi qu'au marquis de La Fayette I
qui, avant de jouer un role dans la proclamation de la |
Déclaration des droits de lhomme, s'était déja illustré
I lors de la Révolution outre-Atlantique. '
i

Les arbres s'averent trés utlles pour
se cacher, mals aussl pour tendre des
embuscades.



)News

OPINION

- défaut de nous révéler quoi que
A se soit sur le nouveau jeu qu'il
prépare actuellement avec

Quantic Dream, David Cage nous offre

une jolie démo technique. Celle-ci

nous prépare tout au plus au travail

de Performance Capture... Difficile

de savoir si je deviens blasé avec

le temps, mais la vidéo ne m’'a pas

franchement tiré des rales de bonheur.

“La démo prépare
au plus au travail
de Performance
Capture.”

Certes, la modélisation des visages
sannonce plus réaliste que jamais,
mais 'écart avec ce que l'on a déja
pu voir n'est sans doute pas aussi
considérable
qu’a lépoque
d'Heawvy Rain.
Ou alors je suis
définitivernent
un vieil aigri...m

Fei
Dubit atif

o0 Ladémo soulkéve une réflexion
passlonnante sar le devenir
du réallsme dans le Jeu vidéo.
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3> DISHONORED

’APRES SKYRIM

Rappelant la City 17 de Half-Life 2, Dunwall, la ville pestiférée
et oppressante de Dishonored nous ouvre ses portes sous
la surveillance de son gouvernement.

ishonored enthousiasme
D d'abord par son univers.

Mélange de steampunk
et dAngleterre victorienne, le
titre jouit d'un style graphique
bien & lui, loin de tout
photoréalisme. Lhistoire
prend place dans la capitale
fictive de Dunwall, décrite
comme «une ville industrielle
de chasseurs de baleines
ol coexistent d'étranges
technologies et un mysticisme
transcendantals. Et si on
parle de baleine, c’est parce
que Uhuile de cette derniére
constitue une ressource
énergétique essentielle
dans le monde créé par
les développeurs. Dans
ce contexte pour le moins

original, Corvo, ancien garde
du corps, est injusternent
accusé d'avoir tué
[Impératrice. La encore, le
titre fait preuve d'originalité
puisque ce dernier posséde
des pouvoirs mystiques
surprenants, comme
posséder des animaux ou
bien contriler une armée
de rats. Il est aussi capable
de maitriser le temps ou de
se téléporter mais aussi de
combiner tout cela, offrant
ainsi une grande liberté
d'action. Le jeu prend
d'ailleurs la forme d'un bac
a sable allechant, ou les
possibilités se révélent
nombreuses [on peut choisir
de la jouer infiltration ou au

contraire d'attaquer
directement [ennemi),
sachant que chaque action
influe sur le déroulerment

de laventure. Et si la
progression s'effectue via
des missions successives - le
GG du personnage fait office
de hub -, le maitre mot reste
la liberté accordée au joueur.
Bref, dotée d'une direction
artistique soignée, d'un
gameplay trés riche et

d'un scénario prometteur,
Dishonored a toutes les
chances de figurer parmi les
meilleurs FPS de [année. m

P53, XBOX 350

Editeur : Bethesda Softworks
Développeur : Arkane Studios
Sortie: 2012




Les fagons de combattre
s'annoncent extrémement varkies
et font appel & notre créativité.

Pour se falre respecter, le
gouvernement bénéfice de
machines de hante technologle.

Le character deslgn posséde
une griffe propre qul rajoute &
I"atmosphére sombre du Jew

ff—r

» PROJECT A14

SCEURTILEGES!

‘est sous le nom de Project Al4
Cque le développeur Gust dévoile
les premiéres informations sur
ce quatorzieme volet de sa série Atelier,
ol la relation entre deux so2urs tiendra
un rile important. Attendu pour juin
au Japon, la saga s'octroie les services
d'un nouveau directeur artistique et
entame un nouveau cycle aprés celu
d"Arland |Rorona, Totori et Meruru). m

PS3

Editeur : Mippon Ichi Software America
Développeur : Gust Sortie: N.C.

Outre The Black Keys, la
playlist Inclut Radlohead,
Dadd Bowle, Nirnana, Blur...

Sommaire
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» GRAVITY RUSH

pour le lancement de la

PlayStation Vita, Gravity
Rush a finalement été décalé
pour le 13 juin prochain, sans
doute pour lui donner une
meilleure visibilité. Loccasion
de revenir sur les déclarations
de son créateur Keiichiro
Toyama, lequel évogue
différents aspects du titre
au départ destiné a la
PlayStation 3 [c’est dire
[ambition du titre]. Pour
ce qui est du gameplay,

I nitialement programmeé

Kat peut combattre la gravité des
lors que la Jange verte est remplle.

~=og\ NIBLE UNIQU
- ‘E_R DISPO

,
1ﬁ€gﬁﬁfﬂpﬂ

sortira finalement s
bénéficiera en plus

Toyamna affirme s'étre inspiré
de Crackdown, une référence
plutdt inattendue, qui reprend
de ce dernier la possibilité
de débloquer de nouvelles
aptitudes afin d’acquérir plus
de liberté dans un monde
ouvert. Du point de vue
artistique, le jeu emprunte
aux ceuvres de Moebius,
récemment disparu. Et bien
que le design de son héroine
ait été pensé pour plaire aux
joueurs du monde entier,

le développement de Gravity

Pulsque la gravité n'a aucan
Impact sur Kat, le level design
promet d'&tre vertigineus.

EMENT SUR )l_:B
ur PS3. Déja immanqu
d'une remasterisation

LA LOI DE NEWTON...

Rush ne semble avoir subi
aucune forme de concession
puisque Keiichiro Toyama lui-
méme estime que son titre
se destine peut-étre
davantage a une niche de
joueurs. On ne lattend
qu’avec plus d'envie et
d'impatience... m

PS VITA

Editeur: Sony Computer
Entertainement Europe
Développeur: Sony Computer
Entertainment Japan

Sortie: 13 juin 2012

3 SORCERY

ABRACADABRA!

Aprés avoir provoqué une [trés| grosse
bourde, l'apprenti sorcier Finn,
accompagné d'une créature féline
[Erline), doit partir & l'aventure réparer
son erreur. Doté d'une réalisation plus
que correcte, le jeu propose un
gameplay simple et accessible, et
dispose d'une caméra automatique afin
de ne pas venir parasiter la maniabilité
uniguement jouable au Maove.

Editeur: Sony Computer Entertainment America
Développeur : The Workshop Sortie: 23 mai 2012

Sans étre aussl bean qu'an blockbuster,
Sorcery utillse agréablement I'Unreal Eagine.

3> SPEC OPS: THE LINE

SOUS LE SABLE

"inspirant du livre Au ceeur des ténébres
S de Joseph Conrad, Spec Ops: The Line

a pour cadre principal la ville de Dubai,
ol la nature y a repris ses droits. Recouvrant
entiérement les lieux, le sable tient aussi
un role important dans le gameplay et invite
a jouer avec le décor. Gageons qu'aucun
grain de sable ne vienne enrayer la
mécanique du jeu. m

XBOX 350, P53

Editeur : 2K Games Développeur : Yager Development
Sortie: 29 juin 2012

Le Jouewr est accompagné de
deux subordonnés amquels
on peut donner des ordres.

0|

— i — —

- “ ition
FRANCE, Deadly Premoni
e :l:e, incroyable titre de swery

loin d’étre superflue.

W -

X
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»» THE HOUSE OF THE DEAD 4

ZOMBIES SUR LES RAILS

7,99 euros, The House of the Dead 4

apparait pour la premiére fois sur console
[le jeu étant uniquement jouable sur borne
d"arcade). Et on le retrouve, bien entendu, sur
la PlayStation 3 puisque le PlayStation Move
sied merveilleusement a ce jeu de shoot sur
rails. Coté scénario, le titre nous place trois
ans aprés les événements qui se sont déroulés
dans The House of the Dead 2. Ony incarne
Kate Green (et son sac & main] accompagnée
de James Taylor qui se trouve étre un agent
expérimenté du gouvernement. Ce nouvel
épisode autorise fort heureusement le jeu
a deux et propose de multiples chemins afin
de rallonger une durée de vie généralement
trés courte dans ce type de jeu. On note
également que le scénario supplémentaire
apparu sur la borne sera également inclus, et
que l'on retrouve les inévitables Trophées
mais aussi quelques bonus, comme un
entretien avec le créateur du jeu. m

P53

Editeur : Sega Développeur: Sega
Sortie: 18 avril 2012

D isponible en téléchargement contre

A deux, le Jeu prend une autre dimension,
sartout que I"on peut y comparer ses scores.

Technlquement, I ne faudra pas
s'attendre & des graphismes de folle...

REniid
T 1 ¥ 5

N = "

T - -
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L P2 DAMAGE!

C'est en voulant éviter ce cochon que
Facchlent se prodult an début de Maventure.

» DATURA
prés le fantastique Journey, sur le « toucher »: la main pouvant de son créateur, Michal Staniszewski,
Al.a PlayStation 3 accueillera caresser et prendre de nombreux du studio polonais Plastic. Une
prochainement un titre jouant  éléments 3 sa portée. Le jeu porte expérience qu’il conseille de réaliser
essentiellement sur les sensations. le nom d'une jolie fleur aux organes d'une traite, a la maniére d'un film;
A la suite d'un accident de la route, le  vénéneux, qui symbolise ainsi la vie un autre point commun avec Journey.

joueur contrélera le subconscientdu et la mort. [l donne déja une idée de De bon augure. m
personnage tombé dans le coma.Ce  la poésie promise par le titre. Jouable
dernier sera symbolisé a Uécran par  avec le PlayStation Move, Datura
une main qui permettra d'interagir apparait comme une expérience
avec tout un tas d'objets. Dafura mise  interactive, pour reprendre les mots Sortie : 2012

P53

Editeur: Sony Santa Monica
Développeur: Plastic Studios

S11e genre du Jeu reste indéfialssable,
I devrak se rapprocher du point & click
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»> GAME OF THRONES

LATTAQUE DU TRONE

a devient une habitude lassante. Je parle

C des adaptations de séries télé, dés que

r lune d’entre elles rencontre un certain
succes. Prenez [exemple de A Game of Thrones:
lceuvre de George R.R. Martin se révéle
suffisamment riche pour qu'ily ait matiére 3
faire un bon jeu ; deux personnages jouables
trés différents, chacun avec ses compétences et
spécialités et surtout... lunivers, lambiance et
les lieux qui font tout le charme de cette saga.
Plus proche de la série que des livres, GoT
devait rester une adaptation fidéle, bien que la
réalisation laisse encore un peu perplexe. Loin
d'étre moche en soi, on se trouve a des lustres
d'un Skyrim. Reste les combats qui prennent ici
une dimension tactique, avec la possibilité de
donner des consignes a votre personnage ou
ses acolytes. Chacun d'entre eux a ses propres
faiblesses et résistances a tel ou tel élément,
indiqué par une icéne au-dessus du quidam.
Beaucoup d'attente et d'espoir pour un titre qui
se veut surtout destiné aux férus de la série. m

XBOX 340, P53

Editeur: Focus Home Interactive
Développeur: Cyanide Studio Sortie: Mai 2012

Forcément... & deux contre un,
c’est tout de subte plus simple.

W Un mix entre Le chaperon
R rouge et Assassin’s Creed ?

yez, oyez, braves gens!
0 Depuis quelque temps,

la mode est au remake en
HD, et tant que la qualité est au
rendez-vous, cela ne pose pas
de problémes. Preuve en est avec
le retour de la célébre série
Ratchet & Clank, a loccasion de
leur dixi@me anniversaire. Petit
rappel pour les deux-trois joueurs
qui seraient revenus d'exil:
Ratchet & Clank estun jeu de
plateforme & lambiance futuriste,

Des emvironnements
Iariants qul cotolent du
high-tech de haut niveaiL
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Une panoplle @ armes qul se vent aussl
Inventive qu’efflcace... et Joulsshve & utiliser.

3 RATCHET & CLANK - HD COLLECTION

TROIS EPISODES SINON RIEN

dans lequel les deux héros
travaillent en équipe ; l'un d'eux
se transformant en jetpack et
autres gadgets utiles a la
progression. Pour cette
compilation, nous retrouvons les
trois premiers opus de la saga au
format 1080p en lieu et place du
720p d'antan. Autant dire que nos

mirettes vont prendre une claque.

Et bien que cela semble étre
une raison suffisante pour se
[re]procurer ces titres, sachez

gue l'ajout d’un mode Multijoueur
en ligne viendra embellir le
contenu de la galette. Reste 3 voir
si des modifications seront
apportées au gameplay, bien que
cela ne soit pas nécessaire. Bah
oui, quand on tient un hit qui
perdure avec le temps, pourguoi
vouloir changer de recette 7 m

P53

Editeur: Sony Computer Entertainment
Développeur: Insomniac Games
Sortie: 29trimestre 2012




» THE AMALZING SPIDER-MAN

RETOUR EN VILLE

our accompagner le film a venir cette année,
P le studio Beenox prépare un nouveau jeu

Spider-Man. Mais notre héros arachnoide
revient a ses racines open world qu'il avait
délaissées au cours de ses deux précédentes
aventures (Oimensions et Aux Frontiéres du Temps).
La version présentée se déroule dansun
Manhattan particulierement détaillé : outre les
1400 gratte-ciel modélisés, vous croiserez une
population dense et vivante. Il suffit d’approcher
la foule pour voir les gens vaquer a leurs
occupations ou commenter vos faits et gestes. Coté
gameplay, U'araignée pourra toujours s'appuyer
sur sa mobilité hors pair, aidée notamsnment par
le systéme de Web Rush: celui-ci indiquera les
différents points auxquels vous pourrez accrocher
votre toile afin de progresser de la maniére la plus
intuitive possible. Enfin, les combats, durant
lesquels le héros gére plusieurs assaillants,
rappellent les derniers Batman de Rocksteady. m

ne sera pas négligée.

XBOX 340, PS3

Editeur : Activision Développeur : Beenaox Studio
Sortie: 29 juin 2012

»> BATTLESHIP

BATAILLE NAVALE MUSCLEE

poussé que dans ce classique du jeu
de société. Le jousur devra en
réalité gérer les navires qui lui
serviront d appui tandis qu'il
progressera sur Terre, fusil au
poing, a travers les lignes ennemies.
Ce soutien peut se matérialiser
sous forme d’approvisionnement

en armes ou par des frappes
dartillerie. Mais prenez garde 3

ce que lennemi ne s'attaque pas

oursuivant sur sa lancée,
Pﬂuctivisinn edite également
|'adaptation de Battleship,

le dernier film de Peter Berg, qui
confronte la marine américaine

a des aliens belligueux. Mais, c'est
une approche assez originale que le
studio Double Helix a tentée, mélant
des phases FPS & des séquences

de bataille navale. Evidernment,
|'aspect stratégique sera plus

Les phases FPS seront
réservées awux verslons
P53 et Xbox 260.

Conflée au scénariste de
Batifestar Galactica, I'hstolre

Vous pourrez donmer des ordres
a vos allkés on contriler vous-
méme un navire.

Les techniques de combat

de Spldey sont Issnes de
lalucha Rbre.

directement a votre flotte, car vous
seriez alors dans une situation plus
que délicate. Heureusement, vous
pourrez prendre 3 tout moment le
controle de vos navires pour lancer
manuellement un tir ou placervos
unités en un lieu plus sir. m

XBOX 340, P53

Editeur : Activision
Développeur : Double Helix
Sortie : Avril 2012
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YOKOSUKA,
MON AMOUR

Le plus grand jeu de la
Dreamcast en HD? Et mieux
que ¢a pulsque les deux
Shenmue seralent préts
depuls malntenant un an

et n'attendralent plus que

le moment proplce pour sortir
de leur boite. Un moment
proplce qul, sl I'on en crolt

les rumeurs, pourralt étre celul
de la sortle de Shenmue Il...

LE DIABLE SE FAIT
ATTENDRE

On attend toujours des
nouvelles de Diablo il

sur consoles HD. Sl son
existence ne falt plus aucun
doute, Bllzzard ayant constitué
une équipe dédiée aux
portages PS3 et Xbox 360,
on ne connait pas la date de
sortle de ces demléres, alors
que la version PC est fixée
au 15 mal prochain.

QUAND LE CHAT
N'EST PAS LA...

Prévu sur Wil, mals aussl

sur PS3 et Xbox 360, Disney
Epic Mickey 2 permetira pour
la premiére fols d'Incamer
Oswald, le lapin. Que les fans
du premler volet se rassurent
la célébre sourls est toujours
présente!

12 Consoles= Mal 2012

Un nowuvel enneml falt son apparition
dans le jew, le Berserier.

»X-COM: ENEMY UNKNOWN

ALIEN ATTACKS'!

Dans chaque position, un numéro

Indique le pourcentage de
chance de toucher I"adversalre.

La base des humains pourra étre agrandle
(laboratolre, Infirmerie, centre de recherche...).

Remake du jeu de stratégie culte sorti sur PC, X-Com: Enemy Unknown s’est
laissé découvrir le temps d’une petite mission diablement prometteuse.

assons rapidement sur le
P scénario du titre (une invasion

d'extraterrestres| pour se
concentrer sur le cozur du jeu. Pour
ceux qui n'ont jamais joué au titre
original, X-Com: Enemy Unknown se
présente comme un jeu de stratégie
d'une grande richesse puisqu’il
intégre également d’autres formes
de jeu [gestion, RPG, tactique...).
Concrétement, ony dirige quatre
soldats, chacun ayant une spécialité
et des fonctions bien spécifiques.
Dans un systéme au tour par tour,

la mission a laquelle on a pu assister
placait lescouade prés d'une station-
service infestée de quelques aliens.
Lapparition de la 30 apporte
énormément a la série, obligeant a
une toute autre gestion de lespace.
Le titre se rapproche ainsid’'un
Valkyria Chronicles occidentalisé.
Comme dans l'excellent jeu de Sega,
chaque action doit étre étudiée avec
attention, chagque mouvermnent
consciencieusement pesé et chaque
tir parfaitemnent réfléchi [un soldat
mort Uest définitivement]. Il faudra

aussi jouer des aptitudes de chaque
membre pour, par exemple,
exploser un mur afin de dégager

un champ de tir au sniper du
groupe. Hyperpoussé du point

de vue stratégique, X-Com: Enemy
Unknown conserve une difficulté
hardcore, jamais injuste, qui donne
aussi tout le sel 3 ce remake 3
surveiller de prés.m

XBOX 350, PS3

Editeur: 2K Games
Développeur : Firaxis Games
Sortie: 4% trimestre 2012



2 ZAPPING

F o y

DU COTE DE CHELZ...

Parce que, confortablement installé sur le trone, vous n'avez pas eu l'occasion de voir ce qui se
passait a l'autre bout du monde, voici un petit récapitulatif !

On devralt retrouver les Helghast dans
ce Kizone 4 d'ores et déja trés attendu.

Kid learus rejoint le Hall of Fame
plus sl restreint de Famliso.

Plus de succés = plus de
plalsk 7 Ou un allongement de
la durée de vie artificlelle?

ienveillant : Capcom aurait-
B il pris le melon? Léditeur
a en effet déclaré que
l'annonce précoce de la date
de sortie de Resident Evil é servait
a prévenir les concurrents de
leur laisser la place. 5i c’est pas
gentil, ca. Bye bye : prenant tout
le monde par surprise, Peter
Molyneux quitte Microsoft. Patron
de Lionhead Studios et directeur
créatif pour Microsoft Studios
Europe, il a décidé de créer son
propre studio, 22 Cans. Chaise

musicale : dans la foulée,

Phil Harrisson débarque chez
Microsoft mais pas pour
remplacer le pére de Fable
puisqu’il s'installe a la section
Interactive Entertainment
Business. Perfect : aprés 5566,
Kid Icarus Uprising est le second
jeu de Masahiro Sakurai a obtenir
la note maximale de 40/40 dans
Famitsu. Sans le sou : aprés
s'étre ruiné pour développer
Braid, Jonathan Blow récidive

avec son nouveau titre, The Witness.

Sl Capcom pousse le bouchon an peu loin,

avouons qu'on attend RE & Inmﬂmﬂ

Courageux le bougre. Sur le
retour : John Romero (Doom,
Quake] n'est pas mort. Il a
méme des plans et envisage

de développer un nouveau FP5.
Cool? Cadeau : dés juin, le Xbox
Live Arcade proposera plus de
points et de succés sur ses jeux,
soit 400 points et 30 succeés.
Enfin, rumeur : de la grosse

qui tache, qui ne repose sur
[presque) rien mais qui nous
fait réver. Killzone 4 serait prévu
sur PS4. Merci. Au revoir. m

La Xbox 720 (ou la Durango) ne
devrait pas étre dévollée dans un

« futur proche». Il ne faudra donc
pas s'attendre 3 la voir débarquer
lors de I'E3 2012, comme I'a affirmé
Microsoft par I'intermédiaire de son
porte-parole. Comme la 360 est

la console qui s'est le plus vendue
dans le monde I'année demiére,

on comprend frés blen que la soclété
ne ressente pas encore le besoin
de passer 3 la nouvelle génération.
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) Preview

[CPIoN

0ila le printemps, Uarrivée du
beau temps, des jours qui se
rallongent, des verres aux
terrasses de café. Seul
probléme, le cadre colle mal avec notre
geek attitude, le soleil et ses reflets
étant lennemi juré du joueur nomade...
sauf au Japon. Les bars 3 concept
y bourgeonnent comme les fleurs de
cerisiers en ce moment: Gundam Café,

“Les bars a concept
y bourgeonnent
comme les fleurs...”

Luida's bar (dédié 3 Dragon Quest] et
plus récemment le bar Capcom.

Loin du resto éphémére, ce dernier
propose méme une carte en accord
avec son planning de sortie: curry
Asura’s Wrath, cocktails frappés
Street Fighter

X Tekken.

Le marketing

a l'estomac dans
les talons, et nous
ont a soif ! m

Kim
Not so drunk

Sommaire

Max Payne 3 xBox 3s0, P53 34
Mortal Kombat rs viTa 36

Dragon’s Dogma xBox 360, P53 38

-

Dragon’s Dogma EH

ACTION
Le bullet-time est blen présent dans
le Multl, mals I est moins fréquent
pour ne pas casser le rythme.

»» MAX PAYNE 3

PUISSANCE MAX!

e mois dernier, nous
L avions eu le plaisir de

mettre la main sur deux
chapitres solo du prometteur
Max Payne 3. Continuant sur
notre lancée, nous nous

sommes rendus a Londres

pour découvrir le jeu sous
son visage multijoueur.

Un aspect d'autant plus
intriguant qu’il s'agit d'une
premiére pour la licence. Et

PLAN D'ATTAQUE
Que ce solt dans les favelas on

i la stathon de bus, le level design
lalsse de quol préparer ses enfrées.

PERSONNALISATION

Outre I'armement, la customisation
passe auss| par les tralts physiques
&t le look de son avatar.

force est de constater que une vaste chasse a lhomme
celui-ci est loin d"avoir été pour abattre lun des deux
négligé puisqu’il a été décliné personnages et prendre ainsi
en cing modes. Trois d'entre son identité & son tour. Bien
eux étaient jouables, en sir, les deux héros ont 3 leur
commencant par le classique  disposition un armement
Team Deathmatch. S'ensuit spécifique, des antidouleurs
Payne Killer, ou le premier et un accés au bullet-time
tueur devient Max et le pour espérer survivre dans
premier tué assume le role ce milieu des plus hostiles.
de Raul Passos, avant que Enfin, Gang Wars se découpe
tout un chacun se lance dans  en cing parties aléatoires



VENGEANCE

81 un jouenr a pris Iabltude d'étre
wotre béte nolre, lancez une vendetta
sur lul, récompensée par des bonus.

comportant divers objectifs,
comme protéger une cible,

défendre une position, placer
des bombes, etc. Le rile

de chaque équipe est alors
défini selon la personne qui
a remporté la partie
précédente.

UN VERITABLE CUSTOM
DE TUEUR...

Mon content d’avoir imaginé
des modes spécifiques, les
développeurs ont pris

un malin plaisir 3 peaufiner
toute la partie
personnalisation de [avatar.

Le choix des armes demeure
assez large, avec au
maximum deux armes de
poing, une arme lourde [fusil,
lance-roquettes) et des
grenades... Mais attention

a ne pas avoir les yeux plus
gros que le ventre car trop

de puissance fait perdre en
vitesse, surtout que d'autres
accessoires entrent en jeu,
tels les protections, et que les
possibilités s étoffent encore
moyennant finance. Plus
pernicieux encore, le choix
d'une aptitude personnelle
revét une réelle influence sur

TRAVAIL GROUPE
Tous les modes présentés se Jouent
en équipe, avec des objectifs plutdt
blen pensés pour un groupe.

le déroulement des parties,
surtout qu'en 'amenant a son
niveau maximum, 'effet peut
etre effectif 3 toute 'équipe.
A titre d’exemple, la paranoia
fait passer tout le monde pour
des ennemis, alors que le
camouflage déguise son seul
gamertag en allié, permettant
de faire un carnage dans

les troupes ennemies sans
etre inquiété. Fourbe 3 la
perfection! Kimm

XBOX 350, PS3

Joueurs: 1 [a 1)
Editeur : Take-Two Interactive
Dév. : Rockstar Sortie: 18 mai 2012

BRUISES

Le challenge a toujours inspiré
Rockstar, et le Multi de Max
Payne 3 ne fait pas exception.
Rien que la création de son
avatar passionne, et on prend
volontiers de longues minutes
pour trouver le meilleur
compromis et espérer briller
sur le terrain. Surtout que les
occasions de se plonger dans
[aréne ne manquent pas!
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>»> MORTAL KOMBAT

VITAL KOMBAT

a derniére portable de Sony imperceptible, lorsque lon est pris de la console ont été mises a -
L montre une fois de plus qu'elle  dans le feu du combat. Et c'esten contribution, comme la détection SOLBABALEI!

peut rivaliser avec sa grande termes de contenu que cette gyroscopigque pour le minijeu inédit Sivous avez boudé le reboot HD
sceur de salon. Difficile devoirune  mouture nomade en impose:vous  Test your Balance, mais encore les ": u’:f;:: ::T::t::.:ul:s:?r
différence entre le; versions PS3 et  retrouverez lintégralité du mode surfaces tactiles pour les X-ray :n v r—
PS Vita de Mortal Kombat. Certes, Histoire, mais aussi les 300 défis attack et les Fatalities. Ben m été une bonne surprise et ce
en y regardant de plus prés, on peut  accompagnés des 150 épreuves portage Vita en reprend toutes
noter des modélisations et des inédites, ainsi que 'ensemble du SLILL : les qualités, en gonflant encore
textures un poil moins détaillées, contenu téléchargeable. Sachez, e o & e S :1"':;';:;’::;.:1::1.;?: ::5"1;?:
mais ['écart est minime, voire pour finir, que les diverses fonctions  Realm Studios Sortie: Printemps 2012

e e — Mt REPERAGE
‘ SRRT! Test your Balance a été créé pour utiliser
. ' la détection gyroscoplque de la console.

Kenshl et les autres personnages
téléchargeables sont Inclus d'offlce
dans la version Vita.

oS
“\ﬁ G
< tﬂ: ORIGINAL

Les nouveaux défls sont

accompagnés
d"animations Inédites.

EN HAUSSE
Méme ' reste le nanar du jeu
de combat, be dernler MK relive

largement le niveau de la saga.

&

PLUS LONGTEMPS

. "*"3 = | ECLATEZ- vuusr La durée de vie est boostée par
e ~  Nheau réallsation, les différences entre les I'ajout de 150 nowveaux défls,
| verslons P53 et PS Vita s'avérent minimes. pour un total de 450.
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) Preview

2> DRAGON’S DOGMA

DES DONJONS ET DES PIONS...

n attendait tout et son oui, mais balancée et équilibrée De fait, question ambiance, on se marchands et passants...
0 contraire de Dragon’s Dogma. comme un bon vieux jeu de réle croirait de retour dans Oblivion, Heursusement, pour aider le
Bien quevendu comme un jeu  occidental, gestion d'équipe ensus.  sesvertes prairies [pleines de personnage du joueur - guerrier,
d'action en monde ouvert, ony Vous avez bien lu: occidental ! meutes de loups assoiffés de sang),  mage ou rédeur -, Capcom a eu

pressentait aussi quelques D'ailleurs, que ce soient le bestiaire,  ses cavernes [nevousy risquez pas  l'idée de lui accoler un compagnon
attirances pour le RPG. Et les la direction artistique, voire son sans poix pour recharger votre de route, un pion dévoué. En plus
premiéres heures de jeu ne laissent  univers terriblement donjons & lanterne!), ses chateaux forts, et de cet &cuyer entiérement créé pour
plus planer aucun doute. Dragon’s dragons-esque, Capcom semble ses hordes de créatures arrachées le supporter - faites le sorcier si
Dogma se veut tout simplement une  avoir compris ce qui attirait les aux Enfers qui, maintenant, errent votre héros s'oriente vers la carriére
sorte de jeu total a laction violente,  joueurs américains et européens. sans autre but que d'assaillir les de combattant!-, le héros au ceeur

Salde

s
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MNous, plons, sommes prees d nous I"[J NPT recruter des plons en fonction de
battre sous vos ordres, Insucgé. . .' : :: leur classe et lears caractéristiques. _ "
Morganna .
Cetre aura... Il sagic du dragon. ~
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CREATION
En début de partle, Dragon’s
- Dogma propose de créer son alter
' ego, alasl qu'un plon persoanel.
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=~ UN PEU DE MAGIE
= Molns reatre dedans, la classe
P o o " Magiclen permet de gérer plus
- efflcacement son équipe.
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arraché par un dragon peut
débaucher deux autres pions dans
une sorte de réserve. Capcom a par
ailleurs intégré intelligemment
cette race de pions dans 'histoire
de la campagne.

UN VRAI RPG

Monde ouvert, dialogues a foison
mais sans choix moraux),
affrontements titanesques, gestion
d'équipes, des statistiques, des
armes et armures, nul doute,
Dragon’s Dogma est un pur RPG.
Sauf qu'au-dessus de cette couche

toute en sous-texte, il en est une
plus visible, orientée action et
combat. En effet, les empoignades
contre des titans, des dragons et
des hordes d'ennemis sont
constantes. La présence de
Hiroyuki Kobayashi [Devl May Cry,
les Sengoku Basara) devient alors
plus logique. Loin du monolithisme
des affrontements de Skyrim,

ceux de Dragon’s Dogma sont
dynamiques, tout en bottes
secrétes et attaques fourbes;

vos pions vous indiguant méme
les faiblesses des adversaires

lorsqu’ils les ont trouvées. Riche,
complet, a priori long d'une bonne
quarantaine d'heures [Capcom
annonce la centaine...], Dragon’s
Dogma devrait satisfaire les
amateurs de RPG nerveux. En fait,
Dragon’s Dogma, c'est un peu

une actualisation de Black Tiger,
jeu d'arcade des années 80 aux
accents de RPG! Kinch m

XBOX 340, PS3

Joueur: 1

Editeur: Capcom
Développeur : Capcom
Sortie: 25 mai 2012

EN VILLE

Profitez de vos errances

COMPLET

Plutdt bien pensé dans ses
interactions entre pions et combats,
Dragon’s Dogma n'est pas exempt
de menus défauts : problémes de
collision, textures basse résolution,
ou pop-up. Mais la nervosité des
combats, le classicisme voulu
attachant de l'univers rend U'épopée
prenante et majestueuse.

L\,‘.E..H (] P} |Caii
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/ de mon bras.

h ¢’est con, j'avais un truc super original

a dire; un truc qui aurait changé la face de
la presse vidéoludique... Mais j'ai oublié
mon inventivité dans mon autre paire

de jeans. Ah tiens, un peu comme la plupart des
éditeurs qui se sont lancés depuis quelques années
dans un vaste concours de qui a le plus gros reboot.
On a connu lére de [a suite de suite de suite, puis
celle du prequel. Nous sommes aujourd hui en plein
dans celle du reboot et du portage HD. Question
nouveauté, on a vu mieux. Et ainsi sortent les Silent
Hill, Jak and Daxter ou Devil May Cry d'un cdté, et

i Consolesfe ma| 2012

-
* siyawls un marteau...
blochimigque a la place

les FIFA Street, 55X, DMC et autres Tomb Raider de
[autre [avec Ninja Gaiden 3 en bonus, qui est presque
un reboot de reboot !]. Alors évidemnment, certains
de ces titres sont trés bons et
il reste agréable de retrouver
d’anciens amours dans des
versions présentables! Mais
un peu d'originalité ne ferait
pas de mal.m

Moguri
Sans sous-titre, parce que reboot
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Test, mode d’emploi! |
Nos notes vous paraissent injustes, partiales, trop élevées, :
trop basses ? Explications. "
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) LAVIS DUTESTEUR, en haut a droite €) LE TEXTE COURANT, détaillant I
de la derniére page, qui vous donnera gualités et défauts tels que percus
son ressenti personnel sur le jeu. a la rédac’. |
€ LE PAVEVERDICT ET LA NOTE, pour O LE DOUBLE AVIS, si l'un des :
un apercu rapide des qualités et membres de la rédac’ a quelgque
des défauts. chose a ajouter au test. I
——————————————————————————— o
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Consoles Plus dOr )

La récompense couronnant un titre

qui marquera son époque. l y aura
beaucoup d'appelés, mais peu d'élus!

(onsoles =¥

Hit Consoles Plus

La récompense pour les bons titres
du mois. Décernée aux éléves qui
atteignent ou dépassent la note de 16.

“Nous sommes aujourd’hui
en plein dans U'ere du reboot
et du portage HD.”

i 5 ; Pandora’s aner m

0 L .

Armored Core V xeox3s0,ps3 52 Rhythm Thief & les Mystéres
Bit. Trip Complete wi 67 de Paris sos 66
Devil May Cry HD Collection Saint Seiya, Les Chevaliers du
XBOX 360, PS3 61 Zodiaque: La Bataille du
FIFA Street xgox 350, Ps3 59 Sanctuaire pss 56
LEGO Harry Potter: Silent Hill HD Collection
Années 53 7rsvita &7 xBOX 360, PS3 &4
Naruto Shippuden Ultimate Silent Hill: Downpour
Ninja Storm Generations XBOX 360, PS3 L&
XBOX 360, P53 L2

' The Jak and Daxter Trilo
Ninja Gaiden 3xeoxa60,ps3 50 .. e
Pandora's Tower wi 62 Tiger Woods PGA Tour 13
Prototype 2 xBox 350, P53 10 ygox 360, Ps3 58
Resident Evil: Operation Twisted Metal LL
Raccoon City xeox 360, Ps3 4B = : _‘ : - I:'S::! —
Ridge Racer Unbounced =
XBOX 360, P53 54 Yakuza: Dead Souls rs: 65

falre ses adlew, etelle

le falt avec classe.

: o o
Jaﬁ and
... Di ta‘ﬂiTﬁllnay 60

Sl le contenn du Jeu est
aussl étendu que son
titre, c'est du tout bon !
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Le nouveau Naruto aura pris son temps avant de debarquer.
Une si longue attente etait-elle justifiee ou Ultimate Ninja Storm
Generations n'est-il qu'une adaptation de plus?

g

ue l'on soit fan ou non du
trés discret ninja blond a
combinaison orange, une

chose est incontestable: la licence

des Ultimate Ninja Storm
représente visuellement ce qu'il y

a de mieux en termes d'adaptation

d'un anime en jeu vidéo. Naruto
Shippuden : Ultimate Ninja Storm
Generations ne déroge pas a la
regle et, malgré [age de son
moteur, impressionne aujourd’hui
encore par nombre de ses qualités
techniques.

RACONTE-MOI DES HISTOIRES
Alors, quand on sait que le concept
de cet épisode est de mixer les
deux grandes époques que compte
la série, on s'attendait 3 ce que les
développeurs nous pondent un
mode Histoire ultime. Un mode
qui apporterait encore une petite

Testé sur F53
Genre Baston
Joueurs 1-2 [jusqu'a 2 online]
Public Teout public
Editeur MNarmioo Bandai
Développaur CyberConnect?
Prix &0 € erviron
Data de sortie Disponible
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Passer en Evell on utlliser
sas Jutsu ulimes exige une
boane gestion du chakra.

4.}

L -

LCEIL DU CYCLONE

touche d’aventure et ol ['on aurait
pu revivre les combats les plus
épiques de la saga grace a une
mise en scéne digne des deux
premiers volets, quand les QTE
prenaient parfois le pas sur le
gameplay pour nous en mettre
plein les yeux. Hélas, ils ne se
sont pas trop pris la téte avec ¢a,
si bien que l'on se retrouve avec
quelque chose d'assez banal ol
'on se contente d'enchainer les
duels en fonction du personnage
choisi. Il y a évidemment Naruto
enfant, Naruto adolescent, mais
aussi Sasuke, Jiraya ou encore
Kakashi. Et preuve que les
concepteurs ont bricolé le tout
assez rapidement pour donner
une impression de contenu, ils
ont méme eu le culot de nous
proposer Uhistoire de Haku et
Zabuza, ou encore de Minato,

les gars qu'on voit combattre
trois fois sur une soixantaine

de volumes et des centaines
d'épisodes.

CLONAGE DE LOMBRE
Le mode Histoire est d"autant plus
décevant qu’il est un passage

i

Comme d'habltude, les persos
de soutien peuvent étre —
déterminants pour la victolre., e =



obligé pour déblogquer les
nombreux combattants que
compte le soft [plus de soixante-
dix en totalisant les différentes
formes). Heureusement, le

gameplay se montre a la hauteur,

lui, méme si Lla encore il ne faudra
pas chercher quoi que ce soit de
révolutionnaire. Les affrontements
sont dynamiques, dans la veine
de ceux que ['on connaissait ;
|'apparition d'une barre
indépendante de [a jauge

de chakra pour limiter les
substitutions ne bouleverse pas
tant que ca les choses. Ici, il s'agira
surtout de s'attacher & ne pas
les gacher bétement, sous peine

d'étre pris dans un combo bouffant

un gros tiers de la barre de vie.
A condition d'&tre un grand fan
de ['ceuvre de Masashi Kishimoto

BihEESRIRLER

ik « H ) R S !

a_

Le soft peut s"appuyer sur plus
d"wne heare de scénes animées
réallsées par le studlo Plerrot.

“Le concept de cet épisode est
de mixer les deux grandes époques
que compte la série.”

et des précédents opus,
il n"y a donc pas de raison
de ne pas accrocher 3
cet Ultimate Ninja Storm
Generations. D" autant
qu'il dispose d'un mode
en ligne et d' énormément
d'éléments 3 débloquer
[pas forcément
intéressants, cela

dit] pour assurer une
importante durée de vie.
Les autres, ceux qui se
sont lassés du gameplay
de la série, peuventy
réfléchir a deux fois. m

Ce duel fratricide conclut
naturellement le mode Histolre. &%

Sakura est totalement ea
retralt et me dispose méme

—esmlls. Pas d'un mode Histolre.

Globalement, la mise en scéne est
un peu molas folle dans ce volet

-"‘

XBOX 340 P53

[ung

VERDICT 15/20

LES PLUS

m Graphiguement éblouissant
m Le gameplay bien péchu
m Un casting ultracomplet

LES MOINS

m Pas de grosses nouveautés
m Lassant a la longue
® Un mode Histoire décevant

CONCLUSION

Sans surprise, la série des Ultimate Ninja
Storm Iimpressionne toujours autant avec
ce nouvel opus de référence quest
Generations. Pas sir, en revanche, qu'il
en renouvelle vraiment I'intérat.

EVALUATION

JOUABILITE e

C'est pas toujours facile de suivre quand
les substitutions se multiplient, mais pour
e reste, c'est nickel.

REALISATION i s T e K

Magnifique et fluide, dans la lignée
du dewdéme volet. Par contre, un peu
d'aliasing ternit I"ensemble.

BANDE-SON L

Les doublages japonais répondent
toujours a I'appel et assurent I'ambiance ;
I'essentiel est donc préserve,

DUREE DE VIE xR KK

Comptez une grosse demi-douzaine
d’heures afin de debloguer tout le roster
et beaucoup plus pour tout le reste,

mal 2012 Consoles<F i3




> Test TWISTED METAL

M W Al

L
Hiiugs. Hiisl

Certaines maps disposenat de
pleges vickeux pour rendre le
tout encore plus focked up.

goom T

fras ECFARERF

Le véhicale de Sweet Tooth
peut se la Joner Transformers.

LES TORDUS DU VOLANT

Les cinématiques en Bve
parvieanent & mettre mal a False.

Une des nouveautés est sans
aucun doute Talon, Fhéllco.

Les possesseurs de PSone ont certainement du mal a réprimer cette nostalgie dérangeante a l'évocation de la série
Twisted Metal. Un doux feeling que ce nouvel episode va tenter de ranimer.

| nous nous mettons d'accord
S sur le fait que les clowns sont

probablement l'invention La
plus malsaine de toute ['Histoire de
l'entertainment, alors nous serons
également d'accord pour dire qu'a

l'époque, Twisted Metal sur PSone
avait visé juste.

MAIS J’Al JAMAIS DEMANDE
UNE GROSSE MITE 1!

Twisted Metal, c'était ce jeu de
caisses totalement chaotique qui
n'avait pas manqué de divertir tous
les gamers blasés de lambiance
classique et traditionnelle offerte
par les titres de course du moment.

Testé sur P53
Genre Course shooter
T Jousuwrs 1-2 [jusgu'a 16 en Lignel
. Public Adulte

. Editeur Sony Com puter
Entertainmenrnt

| Développeur Eat Sleap Play
‘| Prix A0€ erviran
' Date desortie Dispanible
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Aprés un opus Black vraiment bon,
sorti il y a un peu plus de dix ans
sur PlayStation 2, voila que la série
revient sur PS3. Dix longues années
pour toute une catégorie de joueurs
qui attendaient impatiemment de
pouvoir a nouveau froisser de la tdle
dans un esprit vraiment malsain.

Et du malsain, ily en a, ne serait-ce
que dans le mode Histoire qui
permet d’incarner successivement
trois personnages bien connus des
services, plus torturés les uns que
les autres. En guise de maitre de
cérémonie, on retrouve donc
Calypso, une sorte de Satan propre
sur lui, et son tournoi infernal
auquel participent tous les tordus
du volant. En terme de récompense,
le veeu du vainqueur sera exauce,
mais facon Calypso - ¢'est-a-dire
qu'en régle générale, a la fin, ¢ca
tourne cacao. On se plait donc 3
découvrir comment Sweet Tooth le
clown tueur en série, Mr. Grimm le

motard vengeur et enfin Dollface,
la psychotique masquée, voient
leur souhait se «réaliser» de
maniére littérale, le tout 3 travers
des cinématiques en live
completement dark, plutdt bien
réalisées et mises en scéne.

UN JEU DE CAISSES
COMPLETEMENT BARRE

Pour ce qui est du contenu, ce volet
sur PS3 n'allait pas changer une
recette qui, jusqu’a maintenant,

a toujours fonctionné. Si lon trouve
ici plusieurs modes de jeu, il est
d'une fagon ou d'une autre toujours
question d'exploser les véhicules
adverses. Dans le mode Histoire,
On vous propose par exemple du

deathmatch classique, avec une
map, des objets et des concurrents
a éliminer. Mais ily a aussi d'autres
modes comme le ring électrique
quivous demandera de vous battre
dans une zone précise jusqu’a ce
que cette derniére change, avec
évidermment des dommages
occasionnés sur tous les participants
qui mettent du temps a la rejoindre.
On trouve également des boss fights
plutot intéressants et assez
impressionnants qui, méme s'ils
sont parfois frustrants en raison

de leur niveau de difficultés,
comportent plusieurs checkpoints
de maniére 3 ne pas avoir a tout
recommencer lorsque vous mourez,
ce qui arrive souvent. m

“Contrairement a ce qu’on pourrait croire,
pas besoin d’étre nique de la téte pour
appreécier ce Twisted Metal. ”



A la fin de chaque éprenve, vous
débloquez de noavelles ames @
ou de nowveaux engins.

N - = =

Ij:{fnpﬂ'

Falicitations, vaus avez gagné ! REAPER déverrauilla !

sy

e

Un clown en flammes avec une tron¢onneunse,

| ¢'est blen plus classe que Ghost Rider!

Cahpso, I'organisatenr
du towrnol Wwisted Metal.

Ce camlon vous redonnera de la santé
sl vous arrivez a entrer dedans.

VERDICT 14/20

LES PLUS
m La facilité dans le contrdle des véhicules
m Un chaos maitrisé
m Des clowns avec des cheveux en feu

LES MOINS
m Parfois confus
m Une physique aléatoire
m Un mode online instable

CONCLUSION

Twisted Metal est a conseiller a ceux
qui kiffent I'esprit Destruction Derby,
avec sa violence dans les chocs et ses
tiles froissées, mais avec une touche
de malsain a l'intérieur.

EVALUATION

JOUABILIT TN
51 I'on est un peu perdu au début, aprés
plusiewrs heures de jeu, on sent

clairement les bonnes sensations revenir.

REALISATION TN
Twisted Metal n"est pas transcendant
visuellement, mais il parvient a divertir
avec toutes ses explosions.

BANDE-SON &k & |

51 I'on n'a pas vraiment I"habitude
d'écouter du metal le matin au petit
déjeuner, on risque de ne pas apprécier.

DUREE DE VIE LB

Le mode Histoire est plutdt court, mais
I'aspect multi saura fournir un nombre
d'heures satisfaisant.

mal 2012 Consoles=f= &
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> Test SILENT HILL : DOWNPOUR

Le monde altéré se montre T | . MAINTENANCE
toujours anssl « chaleurew», PSSR ACCEES

15

]

" ‘B

—
—
e

.

Les armes peuvent libérer une porte obstrude
ou balsser une échelle hors d'attelnte.

I'M FEARING IN THE RAIN

Rejouissez-vous, amis gamers : Homecoming est derriere nous. Downpour apporte enfin le nouveau souffle
horrifique dont la saga Silent Hill avait besoin depuis The Room.

célebre proverbe anglais qui inédit au cours de l'aventure, en Murphy 7 Les personnes a qui mise en scéne. Dés les premiéres
signifie « Un malheur n"arrive vous questionnant sur lorigine vous parlez sont-elles secondes, on se sent transporté
jamais seul » résume bien la des fréquentes manifestations imaginaires 7 Quoi qu’il en soit, par Uefficacité de la narration,
situation dans laquelle se retrouve  paranormales qui la ponctuent. le danger reste quant a Lui bien les plans de caméra ingénieux, les
Murphy Pendleton. Alors qu'il est Les monstres que vous affrontez présent, pas de doute [3-dessus. apparitions mystérieuses et toutes
fraichement transféré dans une sont-ils réels ou simplement Aucun doute non plus sur La les excellentes idées de ce volet.
prison de haute sécurité aprés
l'assassinat de [un de ses
codétenus, son bus vient s'échouer
dans un ravin aux abords de la ville
de Silent Hill. Heureux de s’en étre
sorti indemne, il regrette peu a
peu cette liberté fortuite au fur et
a mesure que s'enchainent les
événements étranges. Entre les
créatures dégueulasses qui rodent

et la matérialisation subite d'un ; - _'.' Les ennemls sont plus nombreux et

. . : e A agressifs quand l'orage survieat.
monde paralléle démoniaque, Le Jeu abuse de Fobscurlté pout _ .

Murphy nage en plein cauchemar. renforcer le sentiment d’Insécurité.
A Uinstar des premiers volets, vous

découvrirez le passé et la

I t never rains but it pours. Ce psychologie torturée de ce héros l'incarnation des névroses de qualité du récit et sa brillante

Tesbé sur P53
Genre Actionfsurvival hormor
Jausur 1
Public Adulte
Editaur Konami

::tllﬂwﬂl' . BRI Achever un adwersalre falt

ot R— s T T descendre votre karma et vous

Date de sortie Dispo nible

el ot REREGIER méne vers une concluslon négative. =4
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De rares chobx moraux détermineront
le destin de vos fréquentations, alnsl
que le dénovement.

Lune des ghchettes permet
de regarder derrkere sol

Cette lweur Incandescente vous
poursilvra dans ke monde altéré,
entrainant une course effrénée.

“Avec Downpour, Silent Hill change
de direction tout en conservant

son atmosphere unique.”

SURVIVAL RPG

Lacher la manette reléve du
calvaire tant l'atmosphére et le
gameplay se montrent addictifs.
Le jeu débute sur deux-trois
heures passionnantes mais
dirigistes [qui servent en quelque
sorte de tutorial), pour finalement
vous livrer a vous-méme une fois
débarqué dans Silent Hill. Le titre
se transforme alors en un
mélange astucieux entre

Survival horror et RPG. Sans
indication sur la route a suivre,
vous déambulez dans les rues
brumeuses en fouillant le moindre
recoin, ce qui déblogque une flopée
de quétes annexes [eh ouil),
jusqu’a trouver le moyen d'ouvrir
une nouvelle partie de la ville.

Et ainsi de suite. Vers la fin de

|'histoire, c’est lintégralité de Silent
Hill que vous pourrez parcourir
librement. Plus que sa progression
parfaitement maitrisée, ce sont
surtout la cohérence et la fidélité
du soft que lon félicite.
Contrairement 3 Homecoming, tout
ici a sa place, et U'on retrouve
'ambiance oppressante
caractéristique de la licence. En
définitive, le seul défaut du jeu
réside dans les nombreux
ralentissements et autres lags qui
peuvent survenir pendant les acces
disque, lesquels vous laissent
parfois dos a dos avec l'ennemi.
Des décors parfois trop sombres,
méme s'ils contribuent 3
'ambiance du titre, ternissent
légérement une expérience qui
reste bonne. m

| Fab

VERDICT 14/20

LES PLUS
m La lampe a UV

| Silent Hill entierement visitable
B Les nombreuses quétes annexes

LES MOINS

m Les lags trés nombreux
m Les chargements mal optimisés
m Des décors parfois trop sombres

CONCLUSION

Downpour dispose du potentiel pour
captiver a la fois les nouvealx venus
et les fans de la premiére heure. Une
bonne surprise aprés la déception des
derniers episodes.

EVALUATION

JOUABILIT L

Les combats sont fluides, la prise en
main facile et les commandes bien
adaptées en regle générale.

REALISATION L

Si I'on excepte les lags fréquents,
I'ensemble se révéle délicieusement
glaugue et bien mis en scene.

BANDE-SON L

Akira Yamaoka laisse sa place a Daniel
Licht {le compositeur de Dexter) qui nous
livre un tres bon boulot.

DUREE DE VIE xR KK

Un parcours complet avec toutes les
Quétes nécessite une quinzaine d’heures.
|| existe cing fins a decouvrir.
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> Test RESIDENT EVIL: OPERATION RACCOON CITY

UNDER MY UMBRELLA-LA-LA

Avec Operation Raccoon City, Capcom nous propose de rejoindre les rangs d'Umbrella durant leurs missions
immorales au cours de parties en ligne en coopération, ou de matchs multijoueurs.

‘un des intéréts du titre L aventure, qui se déroule en 1998 pour effacer les preuves qui scénario leve le voile sur une
Lréside dans sa campagne - au méme moment que Resident pourraient compromettre la poignée d'événements notables

jouable en solo ou en Evil 2 et 3 -, est composée de sept société 3 la suite de |la propagation  tels que la reprogrammation du
coopération jusqu’a quatre. stages d'une durée de trente 3 du virus T. Mais autant vous Nemesis pour s'attaquer aux
Exit les gentils héros; vous quarante-cing minutes chacun. prévenir tout de suite, [histoire S.T.A.R.S., ce qui fera plaisir
contrilez ici les agents des Ceux-ci nous font visiter divers se montre aussi fascinante que aux aficionados de la série.
services secrets d'Umbrella, lieux de Raccoon City comme le charisme de Leon dans cet Cela dit, RE: ORC, ce sont surtout
responsables du sale boulot le laboratoire d’'Umbrella, le épisode. Autrement dit, ce n'est plusieurs modes d affrontement
de la célébre multinationale. commissariat ou le cimetiére, pas brillant... Méanmoins, le en ligne (4 quatre contre quatre,

Sans arrét a I'affit, vons devez
combattre les zombles, mals
aussl Farmée amércaine.

Testé sur P53
Genre Third Person 5Shooter
JOUSurs 1 jousur
[4 en coop ) B en affronterrent]
Fublic Adulte
Editeur Capcom Py
Développeur SlantSix Games A force de Jouer, vous accumulez
Prix &0 € environ de I'expérlence permettant
Date de sortie Disponible d'acheter armes et mﬂm&
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P53 XBOX 340
Exclusif & la Xbox 360, le mode versus

en ligne Nemesls permet a I'équlpe
qul I'active de contriler le mutant.

Dans le mode versas Heroes,

wous diriger les flgures
emblématiques de la sére.

En tant que fan

de BioHazard,

j& me souviens

encore de cette vaste
plaisanterie que furent Resident
Evil Qutbreak 1 ef 2, les fameux
épisodes de la saga orientés vers
le multijoueur. Lannonce d'un
nouvel opus dédié aux parties
en ligne a forcément ravivé cette
vieille blessure dans mon ceeur
de gamer fatigué. Mais aprés
seulement quelques minutes

de jeu sur RE : ORC, la sauce a
pris avec une étonnante facilité.
En revanche, il est évident qu'il
vous faudra d’abord trouver une
bande de potes pour partager le
délire, sinon vous allez trés vite
tourner en rond. Idéal

pour patienter avant RE 4. ﬁm

Le mode affrontement BloHazard
requiert de ramener des flacons
du virus T dans wotre camp.

Durant le mode Survivant, vous attendez
Famivée d'un hélcoptére pour décrocher
Fume des quatre places disponibles.

“Fun et intense, RE : ORC nous fait oublier le désastre

autrefois causé par RE: Outbreak. ”
VERDICT 13/20

ol les Umbrella Secret Services scientifique, elle influence le confectionner une team trés LES PLUS
s'opposent aux Spec Ops comportement des adversaires, complémentaire. Une fois que m Jouer en coopération & quatre
américains) qui prolongent le fun ~ notamment en les retournant nous sommes plongés dans m La réalisation satisfaisante
. . N . tray s W Les modes versus en ligne
au travers de concepts a la fois les uns contre les autres. le feu de l'action, la jouabilité
originaux et fidéles 3 l'esprit de De son cté, le spécialiste en intuitive et la réalisation plaisante LES MOINS
cette saga. surveillance dispose d'une vision nous mettent rapidement dans m Lhistoire courte et pauwre
sonar ou thermigue (afin de l'ambiance. On est certes loin :E;' ;&ﬁﬂ:ﬁ"ﬁﬂﬂgﬂﬂm"]“
SELECT YOUR CHARACTER détecter les items ou les non- de la précision d'un Gears of War,
Avant de débuter les hostilités, zombies]. Enfin, les membres mais 'essentiel est L3, et la CONCLUSION
que ce soit en campagne ou en estampillés « Assaut » possibilité de jouer avec ses 51 le scénario et la ﬂﬁ de vie de la
I'I:Il.llti, vous E?E',T le choix entre et « Dél:nul.il:iun » sont amis}erlrichit énormément '"mmﬁgma'm Ea"tm ::adem: ;iz;uﬂ"c
six classes distinctes de respectivement des experts l'expérience. Intenses et efficaces permettant awx fans d'évoluer
personnages, aux compétences en flingues et en explosifs. Si stressantes, les parties sont en ligne dans leur univers favori
trés ciblées. L'éclaireur peut, la difficulté moyenne autorise rythmées par les moments de
entre autres, se rendre invisible une certaine flexibilité, s'attaquer bravoure et les éclats de rire entre F
ou prendre Uapparence d'un a l'impitoyable mode potes. On regrettera cependant EVALUATION
ennil:m, l:?m:lls +I:-|fue le medic Frufesarlunnel nTcessﬂe de choisir  les cnl:slnl':s ?la:;?graljtss qui [JOUABILITE A A Ak |
amé mrel esrpe urrnan‘ces a‘ve? soin ses ta enl:s:tzt sFrn pn%rtur ent la fluidité des En dépit d'une certaine rigidité, les
de votre équipe. Quant 3 la équipement, de maniére a déplacements. m commandes proches des TPS actuels
allouent une prise en main rapide.
Le classkque mode Team Deathmatch falt S1 vous faltes exploser des bidons, REALISATION k%
s'opposer deu équipes de quatre jouewrs. le décor peut s'embraser de fort Le soft se révéle plutdt beau pour un

belle mankére. TPS multijoueur. Restent les collisions

et I'animation parfois mal fichues.

[BANDE-SON Kk |

Les themes musicaux sont globalement
bons, mais les doublages assezr inégau
Surtout celul de Leon...

DUREE DE VIE 4 4 ¥

Comptez environ six hewres pour terminer
la campagne, mais |'aspect multi
augmente drastiguement le tout.
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Ce volet se veut plus sanglant que
|amals; pourtant, les membres des
adversalres ne sont plus sectionnés.

Principal antagoniste de cet
éplsode, I'lomme masqué réserve
évidemment quelques sarprises.

NINJA NI MAITRE

Les combats de boss a I'arc: pas
vralment une bonne ldée...

Autrefois impératrice du mauvais gott assume et du gameplay hardcore,
la serie Ninja Gaiden revient avec un troisieme épisode orphelin de
Tomonobu ltagaki, chef d'orchestre depuis le reboot de 2004. Aie ?

n bon ninja qui n"hésite
Ejamais a mouiller le maillot,
Ryl Hayabusa déroule

aujourd’hui une liste de victimes
impressionnante. On Uy a aidé,

et souvent dans la douleur, parce
que telle était la voie du shinobi
selon Tecrno et Tomonobu ltagaki.
Finir Ninja Gaiden Black était
'apanage de l'élite ; le claquer
dans sa plus haute difficulté celui
des surhommes. Tel le ninja,

la saga vivait ainsi cachée,
connue et appréciée des seuls
élus capables d'apprivoiser son
gameplay rugueux. Et quand Ryd
décide dans ce troisiéme épisode de
faire tomber le masque, c'est tout
un concept qui s'effondre avec lui.

SHINOBI D’'OU ?
En nous faisant incarner un
Ryl Hayabusa rongé par une

Testé sur P53
Genre Action - Aventure
Jolusurs 1 [jusqu'a 8 en ligne]
Public Adulte
Eii tour Tecmo Koai
Développeur Team Minja
Prix T0£ erviron
Date de sortie Disponible
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malédiction issue de sa propre
culpabilité, Ninja Gaiden 3

¢'attache dés son introduction

a nous présenter un héros sombre,
dévoré par le doute et des
considérations tout a fait sérieuses.
Un héros qui prend sa place dans
une histoire qui se veut bien plus
prédominante et premier degré
que ce 3 quoi la licence nous

avait habitués. Pourquoi pas...
Cependant, est-ce bien raisonnable
de se la jouer deep quand notre
personnage continue & trancher
des hélicoptéres a coups de sabre?
Peut-étre pas, mais on s'en fout

un peu. Quoi qu'il en soit, cette
nouvelle direction se ressent tout
au long de l'aventure, qui emploie
ses cing ou six heures a tenter

de nous impressionner a grand
renfort de procédés éculés, QTE
dans tous les sens, «respirations »
a la Uncharted... NG 3veut se faire
passer pour ce qu'il n"est pas
censé étre : une production
formatée pour le grand public.

BAS LES MASQUES
On lui pardonnerait volontiers si ce
racolage n'était pas passé par une

T

Pour trancher un héllco an katana, solt I
faut s"appeler Hayabasa, solt Il faut que
I'kéllco solt vralment pourrd !



Au fur et & mesure des coups
Infllgés, Ryil charge une attaque
spéclale qul falt Men le ménage.

Les nowuvelles « attaques Jusqn'a l'os»

8 sont des finlshers qul se proposent de
* zoomer sur la douleur des ennemis.

Oul, 1y a2 un mode en ligne ; non,
On n'y passera pas des heures.

refonte totale du gameplay.
Malheureusement, ce volet,
visiblement apeuré par [image
renvoyée par ses prédécesseurs,
se veut affreusement accessible.
Une qualité potentielle qui ne
l'est plus du tout lorsqu’elle

“Est-ce bien raisonnable de se la jouer
deep quand Ryi continue a trancher des
hélicopteres a coups de sabre ?”

dilemmes cruciaux. La ot l'on tragique,

passe par une
simplification abusive
du game system. Si

devait gérer un arsenal complet mais

et son évolution, des items de
régénération ainsi que des magies

certaines
séries sont faites

le soft peut encore se
vanter d'étre assez
dur en difficulté

gourmandes en ressources,
on se contente maintenant de
ce laisser guider d'une «salle»

pour rester dans
'ombre, car c'est
ainsi qu'on les

maximale, a l'autre et d'en décimer les apprécie. En
la difficulté adversaires, en balancant cherchant & s'ouvrir
en question dés que possible les ninpo au plus grand

intervient par
la multiplication
des ennemis ou
des dégats plus
que par la mise
en place de

nombre, NG 3
présente un

paradoxe similaire
a celui du ninja
qui évolue aux
yeux de tous. m

dévastateurs qui se chargent
rapidement. Plus d'inventaire,
un unique katana d'un bout 3
l'autre du périple, pas de score
en fin de niveau... Le constat est
bien morne pour le fan. C'est

Le mode de difficlté pent étre changé
& tout moment en cours de Jen.

Certalnes tétes (ou palres)
conaues font une appartion, mals
Juste le temps d'wn petit concon.

Ce bras tout dégueulasse est la
manifestation de la malkédiction

dont Ryil est frappé.

XBOX 340

Mogur |

VERDICT 13/20

LES PLUS
m Nerveux

m Assez beau techniguement
m Plus accessible qu'avant?

LES MOINS

m Plus accessible gqu'avant...
M ... Parce que simpliste
m Un level design a la rue

CONCLUSION

En voulant ressembler a tous ses copains
pour plaire au plus grand nombre, Ninja
Gaiden 3 échoue quand il s'agit de
conserver I'essence de la serie. |l reste un
jeu sympa, a défaut d'étre passionnant.

EVALUATION

JOUABILITE % % #

Correcte dans I'ensemble, mais ternie par
des phases lourdes (escalade, corde) ainsi
qu'un lock automatique parfois capriciew

REALISATION % % #

Graphiquement, le jeu s'en tire tres bien.
Dommage que les cinématigques soient
assez molles.

BANDE-SON L

Asser discréte, la bande-son est souvent
éclipsée par les hurlements des ennemis
éventrés... Et, ¢'est trés blen comme ¢a.

DUREE DE VIE e

Un opus beaucoup moins long que ses
prédécesseurs, et le mode en ligne ne
fisque pas d'y changer grand-chose.
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Coulenrs fades et textures N

sombres, ACV n'apas la

guenle de 'emplol.

Les explosions demenrent,
pour la plepart peu
spectaculalres. Pouf!

TAS DE FERRAILLE ?

Etant momes, nous avons tous réve de prendre le controle des robots apercus dans les
series sentai. Bizarrement, les costumes moulants et les décors semblaient plus colores!

aru en 1997, Armored Core
P [AC pour les intimes), signé

From Software, est une
production PlayStation vous mettant
aux commandes d'un bipéde de fer.
Considérée comme lune des
pionniéres du genre, cette saga a
connu une bonne vingtaine de titres
plus ou moins bien accueillis. Entre
les opus accompagnant la trame
principale et les différents spin-off,
difficile de ne pasy perdre un
boulon! Pas de panique, Armared
Core V appuie sur des bases
antédiluviennes, tout en s'adaptant
aux exigences modernes. S'étendant
sur une dizaine de missions, le
scénario n'a rien d'original mais offre
un challenge sympathique, avec une
ribambelle d'objectifs secondaires.
Du trés classique, en somme...
Néanmoins, si vous aimez les
mecha, vous en aurez pour votre
argent. Ajoutez a cela une bonne
dose de customisation, une pointe

| Testésur Xbox 360
N Genre Action futuriste
Jouewrs 1 [jusgu'a 10 en Ligne]
Public Tout public
Editeur Namco Bandai
Développaur From Software

Prix &0 € anviron
L4 Date desortie Disponible
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de stratégie ainsi qu'un zeste
d'online, et vous obtiendraz un soft
honnéte... sur le papier.

ECROU ROUILLE

Seulement voila, c’est 3 se demander
si léquipe de From Software n'est
pas restée bloquée 3 lorée des
annees 2000. Les textures, d'une
pauvreté affligeante, ont la
désagréable idée d'arborer des
teintes cradingues au possible.

Lenvironnement parait vaste, mals
I est délimité par ces barrléres.

F %

L'écran est constamment
Huminé d'une Interface
futurste. Une bonae ldée!

Et méme en aimant le gris ou le
rmarron, difficile de ne pas fustiger

la fluidité constamment mise a mal,
[absence quasi totale d'interactivité
ou les explosions fagon crottes de
mouche - malgré de jolis effets. C'est
regrettable car on note des idées
intéressantes (comme le scanner qui
détecte les cibles adverses| et des
musiques agréables. A la rigueur,

et a moins d'étre trés indulgent, ¢a
peut servir d'ouvre-boite...m

Manga)

VERDICT 08}'20

LES PLUS

m Customisation au top
m Beaucoup d'action
m L'option stratégique

LES MOINS

m Absence totale de vie
m Une réalisation en retrait
m Un scénario sans intérét

CONCLUSION

Sans étre un étron, AC V aura bien du mal
a comvaincre les joueurs en dehors des
fans de mecha. Malgré I'action trépidante,
on ne peut decidément pas s'asseoir sur
les innombrables problémes du soft.

EVALUATION

L'action est nerveuse et la progression
se fait sans accroc, en dépit d'une palette
de mouvements un peu faiblarde.

REALISATION 1

Loin des standands actuels, elle péche
sorieusement par son asped obsoléte et cache
calte pawvreté par des effets tape-a-oil.

BANDE-SON L.

Les musiques, trés sympathiques, sont
accompagnees de bruitages péchus. Rien
d’'exceptionnel toutefois.

DUREE DE VIE s

Le mode principal se finit vite (idem avec
les objectifs annexes), mais la présence
d'un mode en ligne est appréciable.




WARRIORS OROCHI 3

DYNASTY X SAMURAI 3.0

Avis aux amateurs de beat’'em all dantesques, le cross-over reunissant deux des plus
grosses licences du genre fait son come-back avec un moteur graphique flambant neuf.

etit rappel pour ceux qui
P auraient loupé un épisode :

Warriors Orochi regroupe
les héros des sagas Dynasty Warriors
[qui se déroule en Chine) et Samurai
Warriors (quant 3 elle au Japon).
A ce titre, le soft met 3 notre
disposition une quantité
astronomique de personnages
jouables, dépassant les cent vingt!
Le joueur pioche ainsi dans un large
éventail de combattants classieux
afin de composer son trio fétiche.
Seules quelques figures s'avérent
disponibles au départ, mais une
foule d’entre elles se déverrouillent
par la suite en accomplissant les
multiples missions du mode

cette hydre & hult tétes qul a détrult le monde.

Chague héros privikégle un 3
attibut (force, itesse, ete.), |
ce qul Inflee sur le gameplay. :

Toutes les Ilhs sont
rejouables & I'infinl griice
aux divers modes proposés.

Testé sur PS3
Genre Beat'em all
Joueurs 1-2 [Z en liHI‘I_B]
Public Adulte
Ellltlllr Tanmu_ﬂnni
Diéveloppeur Omega Force

q Pric ~ A0 environ
Date de sortie

Dis ponibile

Yous retournerez dans le passé pour combattre §

Histoire. Il est possible d'alterner
entre les trois guerriers en pleine
bataille 3 Uaide des gachettes,
sachant que les deux renforts
placés en réserve restaurent peu 3
peu leurs barres d'énergie. Si cette
option sert dans un premier temps
a amoindrir la difficulté générale
en répartissant les dégats sur vos
différents protagonistes, avec un
peu de pratique, vous parviendrez
a exécuter des combos explosifs
faisant intervenir vos trois unités.

RECYCLAGE AU TOP

Chaque héros a hérité de la
jouabilité du titre dont il provient,
avec ses enchainements stylés et

Beaux gosses androgymes, gros tas

ses attaques spéciales [musd). Les
combinaisons de musd en équipe
sont de la partie ; leur efficacité
dépend du nouveau systéme
d'affinités des personnages, que
l'on développe en réalisant divers
objectifs établis en début de
mission. Tisser des liens entre

les guerriers permet également
d'ouvrir l'accés a des scénarios
cachés. Des défis liés aux
protagonistes donnent l'occasion
d’accroitre leurs compétences,
parallelement a leur augmentation
de niveau et la découverte d'items
spéciaux sur les cartes. Vous lavez
compris : vous avez du pain sur la
planche avant de tout débloquer!m

i

(de mascles), charmantes

demolselles : le casting est varlé.

|

XBOX 340

P53

On retrouve

la recette

légendaire de

Koei, qui mise désormais tout ce
qu'il a sur les volets de Warriors
Orochi. On apprécie le mode
Deux Joueurs en coopération
qui offre U'opportunité de préter
main-forte a un pote lors des
mélées les plus chaotiques et de
se partager la surface a couvrir.
En revanche, si le gameplay
dynamique et la perspective

de debloquer de nouveaux
personnages pour
recommencer les mémes
missions en leur compagnie ne
favorisent pas un quelconque
engouement de votre part,

la durée de vie prendra un
violent coup dans ['aile.

VERDICT 15/20

m Plus de cent vingt personnages jouables
m Différents scénarios
m Le systeme d'amitie entre heros

W Les musigues agagantes
m Des combats un peu brouillons
m Répétitif dans son concept

CONCLUSION

Reprenant le gameplay habituel des
beat'em all de la firme agrémenté de

bonnes idées, ce Warriors Orochi 3
s présente comme un bon défouloir,
destiné avant tout aux fans de la série.

EVALUATION

JOUABILITE 4 4 4 *

Les affrontements sont rapides et
nerveux, et le systéme de jeu a été
adroitement revisité depuis WO 2.

REALISATION 4 4 4 *

Le moteur de Dynasty Wariors 7 Xtreme

Legends a &té employé pour un rendu
bien plus propre qu'a I'accoutumée,

BANDE-SON

Les musiques sont aussi iritantes
gue d'habitude, mais la présence des
doublages japonais fait plaisir.

DUREE DE VIE * % % & &

Débloguer et développer I'ensemble des
cent vingt guerriers et plus vous occupera
durant les longues soirées... de printemps.

o
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' S ATUT : TROP D'ELEMENTS A PROXIMITE !
) Test RIDGE RACER UNBOUNDED

e
Un éditeur de clrcult sympa,
qul permet la construction de
statlons-service en plein clel.
H|GHW||:'|."'.E e LLIE LR L VAR VLR

" _ - b

BURN FOR SPEED

Chouette! Un nouveau Need for Speed dans les bacs, on va encore
faire crisser les pneus et chauffer le bitume ! Hein, comment ?
C'est un nouveau Ridge Racer ? C'est a s'y meprendre.

ace a l'émergence des jeux
F de course ces derniéres

années, chaque prétendant
au titre se doit de proposer un
contenu, si ce n'est un charme,
une identité. En cela, Ridge Racer
Unbounded péche a convaincre.
Sur fond d'une éniéme guerre de
gang au sein d'une cité en proie
aux flammes et a la destruction,
le petit newbie du volant que vous
étes se doit de faire ses preuves
lors de courses dopées a
l'adrénaline, tout en éliminant ses
concurrents en les envoyant ad
patres dans le décor. 5i tout ceci
vous fait penser & deux franchises
incontournables des jeux de caisse
survoltés, c’est normal, tant les
influences de Need for Speed et
Burnout se font ressentir dés
les premiéres minutes de jeu.
Et c’est bien 13 le défaut majeur

Xbox 350
Course-Deamolition
1 [+ Multi anline]
Tout public

Mamoo Bandai
Bugbear
Entertainmeanrnt
Prix B0 £ environ
Date de sortie A0 mars 2012

Testé sur
Genre
Joueurs
Fublic

Eidi teur
Développaur
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de ce spin-off de Ridge Racer,
piochant a gauche et a droite
quelques éléments chez la
concurrence, tout en gommant
totalement Uesprit de la série,

en rendant le tout aussi savoureux
qu’un salsifi bio surgelé.

BURN, BABY, BURN!

Mais il ne suffit pas d'emprunter
le gameplay de ses rivaux, encore
faut-il savoir le faire avec brio.

La ou lambiance se pose
clairement, la jouabilité, elle,

se veut des plus simpliste et pas
forcément accrocheuse. Une
simple pression sur une touche
suffit a effectuer des dérapages
[transformant durant un court
instant votre bolide en véritable
savonnette) servant a remplir une
jauge de boost. Cette derniére

se voit particuligrement utile [et
éphémeére de par sa courte durée .
de vie] afin d’augmenter votre ' ; '

vitesse et de renvoyer aux stands . % oo
vos concurrents a grand renfort e
de tamponnages intempestifs.
Or, la difficulte du titre est telle
qu’il est quasi impossible de
provoquer des crashs sans avoir

+ 7 POINTS

Les Indicatlons Incrustées dans le décor donnent
des renselgnements sar votre position ou score.
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stop

Ridge Racer
Unbounded
" DOWEE | e ot

trés bon épisode dérivé

de la série. Or, la linéarité ainsi
que la réalisation tout juste
correcte ne lui permettent
malheureusement pas de
s'Imposer comme un
incontournable du genre,

le manque d'inspiration se
faisant cruellement ressentir.
Dommage, car le potentiel du
titre est certain, mais le fun
manque cruellement, tout
comme des modes de jeu variés.
Reste le mode Multi online
convivial, mais a 50 euros

la galette, cela fait cher pour

se faire emboutir par
ses potes.

Certains éléments du décor, en
plus d'étre détrults, permettent
de remplir des misslons.

TRUIRE

AL PUSLICTTAIRE

sa jauge remplie au maximum, “Il ne suffit pas d’emprunter

et il en est malheureusement

de méme en ce qui concerne les = gﬂmEPtay de ses rivaux, encore faut-il
différents challenges que propose savo "r t o fal.re avec brl.ﬂ ’r

le soft. Transformer huit ou seize
de vos adversaires en boite de
conserve durant une course reléve  assez basique permettant textures et bugs de collision VERDICT 1 3 / 20
du chalenge que seuls les plus quelques fantaisies incontrélées, peu flatteurs viendront vous
rotivés pourront se targuer de la faute a une caméra capricieuse  saluer, le tout conjugué 3 une LES PLUS
remplir. Pour un jeu qui et 3 une gestion de Uespace trés linéarité évidente en termes m Des courses rythmées
se veut grand public, personnelle. de décors. Heureusement, coté m Distrayant )
. . . m Une musique entrainante
la prise en main bande-son, quelques thémes
s'avére quelque peu  « CHAUFFEUR, Sl T'ES musicaux empruntés aux LES MOINS
délicate. Dommage CHAMPION... » précédents opus procurent du N m éﬂf;j“ﬁ;“;ﬂ “is“i}““ basique
également que Malgré des intentions slirement rythme a cette production qui : mﬂmmue - w;mﬂ““
les modes de jeu  louables de vouleir bien faire, en mangue cruellement. En
soient aussi le soft en plus de proposer un résulte un titre orienté grand CONCLUSION

nombreux gue intérét limité se voit doté d'une public, mais qui risque d"avoir Prenez du fidge Racer, btex tout ce qui fait
les hits de technique loin d'étre irréprochable  bien du mal & trouver le sienr . ﬁgsﬂ ﬁﬁ; ﬁ"gjmﬁm m
F Larusso: Solo, pour une console de salon. Ridge Racer Enbounded aurait Ridge Racer Unbounded, pile copie de la

Online et un Certes, ces effets de lumiére pu étre un bon jeu... s'il ne g'était concurrence, et sans réelle saveur. Next!
éditeur de circuit sont sympas, mais quelques pas appelé Ridge Racer.m

EVALUATION

JOUABILITE % % #

S0 . La plupart des véhicules se maftrisent
- bien. Dommage que le moindre dérapage
soit 3 la limite de l'incontrélable.

- —_— | REALISATION * 4 4
. : — S | os crashs entre concurrents sont Loin d'&tre moche, le titre péche par des
= - - — tout de méme spectaculalres. textures termes, des bugs de collisions,
= = { { { . " . ainsi que des parcours trop similaires.
: E

[BANDE-SON ~ h A Ak

Une bande-son rythmée, fagon électro
(dubstep), qui ravira les oreilles des
amateurs de Ridge Racer.

DUREE DE VIE e

Avec ses modes de jeu en faible nombre,

) Des astuces apparalssent lors difficile d'accrocher plus d'une aprés-midi.
Une vue intérdeure dynamique. A n'expérimenter - des écrans de chargement. Enfin Heureusement que |2 mode Online est 14,

qu'avec un sac en papler i vos cités. « astuces »... |'me comprends !
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) Test SAINT SEIYA - LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE : LA BATAILLE DU

L ey
FIM O, A

pee - LELI™

CxsM0

Les attaques Blg Bang donnent

lien & des anlmations « comme
dans le dessin animé ».

Pour Jouer & deux ou avec un Chevaller
d'or, Il faut passer par le mode Misslons.

BRULE, MON COSMOS !

C était une habitude depuis plus de vingt ans: on enterrait les adaptations de Saint Seiya avant méme d'y avoir
touche. Mais a partir d'aujourd’hui, il va falloir la revoir, cette sale manie!

on, parce qu'il faut dire
N ce qui est: Les Chevaliers

du zodiague en jeux vidéo,
¢a a toujours été une source de
franche rigolade. La légende
raconte qu'il y a eu des pleurs aussi,
mais pas dans les scénes de liesse
gu’on imagine. Alors, quand on
a su que Dimps [déja auteur
des calamiteux épisodes PS2) était
encore aux commandes de cette
nouvelle tentative, franchement,
on n'y croyait pas. Mais les années
de déception aidant, on a oublié
quelque chose d'essentiel avec
cette série: c'est justement quand
il n’y a plus d’espoir qu'un miracle
se produit.

La Bataille du Sanctuaire. Comme
son nom le suggeére, il retrace

la partie la plus intéressante de

la saga, celle qui obligeait les
Chevaliers de bronze a parcourir
les douze maisons du Sanctuaire
poury affronter les Chevaliers d'or

et le Grand Pope, dans l'unique but
de sauver Athéna d'une mort lente
et inéluctable. Douze maisons,
donc, pour presque autant de boss
increvables 3 combattre. Sur le
papier, le pitch est infaillible. Mais
pour i donner la consistance d'un

jeu vidéo, il fallait broder autour.
La solution choisie ici est celle
du clonage de Dynasty Warriors.
Et elle marche tellement bien,
semble si évidente, qu'on se
demande pourquoi d’autres n'y
avaient pas pensé plus tot. Les

Des scénarlos bonus se
débloquent une fols I"aventure
finle, comme lcl avec Alolos.

C'est du Dynasty Warrlors, S
donc c'est pas ce qu'lly a
de plus rafflné.

LILLUSION DU PHENIX ?
Ce miracle, c’est Saint Seiya -
Les Chevaliers du zodiague :

Tesbé sur P53
Ganre Action
Joueurs 1-2
Public Tout public
Editaur Mamco Bandai
Développeur Dimps
Prix 40€ erviron
| Date de sortie Dispaonible
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SANCTUAIRE
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Shum et Ik, Ia belle et la bite...
Enfln, pas tout & falt quand méme.

. .

pour battre les Chevallers d'or.

“Quand on a su que Dimps était

encore aux commandes, franchement,
on n’y croyait pas.”

puristes trouveront toujours a
redire sur ces sous-fifres qui
viennent se fracasser la machoire
par centaines sur les poings de

nos Chevaliers, sur ce Cassios sorti

de nulle part ou sur ces Chevaliers
noirs qui tapent lincruste gratos;
cependant, ca fonctionne. Les
différents coups spéciaux (les
Météores de Pégase, la Fureur du
Dragon, la Poussiére de diamant,
tout ca...] s'intégrent @ merveille
aux combos simples faits de coups
faibles et de coups forts. Et le tout
est suffisamment dynamique pour
gue ce nouvel opus soit agréable

4 prendre en main.

LE JEU REVE
S’ily a matiére a redire sur tout ce
qui se passe entre deux maisons,

impossible de reprocher le
moindre écart de fidélité une fois
confronté a un Chevalier d'or. Et si
l'on regrette les pics de difficulté
bizarres qu'ils aménent, les
développeurs ont eu la bonne
idée de ne nous épargner aucun
retournement de situation,

aucun sacrifice et aucun excés

de bravoure, quitte 3 découper
les affrontements en plusieurs
temps. Du bonheur en barre quand
on est fan, surtout que, comme
dans le dessin animeé, une victoire
passe par une bonne maitrise du
Septiéme Sens (un bullet time, en
gros). Sans elle, difficile d'espérer
éviter les attaques abusées qu'ils
spamment a longueur de combat,
ou ne serait-ce que percer leur
défense de fer.m

Le Septiéme Sens, Indlspensable

Il faut que je

confesse un

truc: je ne suis

pas un fan absolu de Saint Seiya.
J'ai suivi lanime comme tout

le monde, j"ai tout lu aussi.

J'y ai pris du plaisir, normal,
mais voila, je suis Poissons.
Donc forcément, son capital
sympathie s'est rapidement
délité, et je ne le porte pas
spécialement dans mon ceeur.
On ne pourra donc pas me taxer
d'amour aveugle si je dis que ce
titre est plutot bon. OK, ce n'est
pas un hit; d'accord, il est
bourré de petits défauts, mais
oui, il rompt avec la médiocrité
ancestrale qui poursuivait la

série. Rien que pour ca,
je valide!

VERDICT 14/ 20

m La malédiction est rompue |

m Un gameplay qui a la patate
m Des combats homériques

m Des phases de beat'em all limitées
m Trés juste techniquement
m Pas toujours trés précis

CONCLUSION

Saint Selya réussit I'impensable en se
dotant d'une adaptation digne, ce qui est
appréciable malgré ses soucis technigues.
Dommage que son mangue de subtilité

le limite & une niche.

EVALUATION

Correcte dans |'ensemble. Cependant,
la caméra fixe peut vraiment poser
probléme par moments.

REALISATION +* 4

C'est de la P52 passée a la
moulinette HD, ¢a rame un peu, mais
c'est propre et la ressemblance est |a.

BANDE-SON L

Ce ne sont pas les doubleurs historiques,
mais ¢'est en japonais, donc ¢a fait
iNusion. Et puis, il ¥ a « Pegasus Fantasy » |

DUREE DE VIE +* 4

Plutdt honnéte pour un titre du genre,
surtout qu'ily a des scénarios annexes
et un mode Missions.
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) Test TIGER WOODS PGA TOUR 13

Le nouveau systéme de coup Impose une
parfalte maitrise du stick analoglque.

En phase de putt, on ponrra
estimer une senle fols la
trajectokre théodque de la balle, o0 of e sacetomms durng daily s wiskly svents.

De sa prembire apparition télé & ce
Jour, toute la camiere du Tlgre est
retranscrite dans un mode dédié.

ENFFICLATY Pro 1.1 50 [Nculty B

| WOULD NOT CHEAT ON YOU...

On a tendance a se moquer du golf et du manque d’activite physique qu'il suppose.
C'est evidemment caricatural et pas vraiment justifie, mais c'est rigolo.

longés jusqu’au cou dans
P le bunker de fun qu'est

Everybody’s Golf Invitational,
on en avait presque oublié que le golf
est avant tout un sport sérieux pour
bourgeois en plein désarroi
vestimentaire. Loin de tous ces
délires de power shot et de
supercurve, PGA Tour 13 se veut
'ambassadeur de la discipline dans
tout ce qu'elle a de plus noble.
En termes moins lyriques et plus
directs, ca veut dire que tuvas en
chier, jeune branliste. En baver,
comme Tiger Woods lui-méme en a
chié tout au long de sa carriére gque
'on nous propose de revivre ici dans
son intégralité... De sa premiére
apparition TV a age de deux ans,
jusqu'a ses futurs succés supposés
de 2015, et sans passer par la case
adultére/cure de désintox’ sexuelle.
Tuvas en chier parce que dans

Testé sur P53
Genra Sport
Joueurs 1 [jusgu's 4 en Ligne]
Public Tout public
Editeur Electronic Arts
| Développaur EA Tiburon
Prix 70 € anviron
Date desortie Dispanible

ra Consoless Mul 2012

PGA 13, comme dans le milieu
impitoyable du vrai golf, aucune
erreur n'est pardonnée. La qualité
d'un drive se mesure ici a [aune

de paramétres aussi nombreux et
pointus qu'une bonne appréciation
du vent et du terrain, une répartition
impeccable des appuis, ou encore
une frappe bien centrée. Mal estimé,
tout ca peut potentiellement foutre
bien profond dans le bunker, avec
tout ce que ca implique en matiére
de honte et de double bogey.

.. BUT A TIGER WOODS

Mais tuvas en chier aussi parce que
PGA 13, comme tous ses petits amis
de la gamme EA Sports, tient
absolument 3 nous faire sentir son

gros réalisme hardcore a sa maniére.

Etvas-y donc que je te colle un
systéme de coup entiérement gére
par stick analogique et totalement
antipratique. Dans lidée, ca fait
classe. Mais dans les faits, il reste
extrémement compliqué d’ajuster
le moindre drive, tant le stick
analogique est un outil peu précis.
Et tous les noms supermarketing
genre « smooth control system »
ny changeront rien. m

Le Country Club permet de
créer des équipes en Igne
et d’en défler les membres.

En bunker, un tr mal
ajusté peut s avérer

Grand classlque, le mode
Carrére permet évidemment
de personnallser son avatar.

Le mode Camlére propose de
gérer ses sponsors en remplissant
wue (ivers défls optionnels.

o il

N
XBOX 350

On passe sur

le fait qu'une

discipline

impliguant des déplacements
en voiturette et des visiéres

en coton puisse étre considérée
comme un sport... On passe
sur le fait que la méme
discipline ne soit pas ce que

le monde a connu de plus
nerveux. Ainsiva le golf. Et

a partir du moment ol lonest
fan, c'est trés bien. Mais devoir
en plus se taper des
chargements interminables,
une réalisation en vacances et
une prise en main « du futur »,
plus chiante qu'autre chose
(sans méme parler des options

PS Move/Kinect), c'est

un peu dommage.

VERDICT 14/20

LES PLUS
m Beaucoup de contenu Solo...

M ... &t Online
m La camiére de Tiger, sympa

LES MOINS
m Le nouveau systeéme de coup

| Chargements interminables
m Techniguement chiche

Tiger Woods PGA Tour 13 s'impose comme
la référence d'un genre qu'il représente

& peu prés tout seul... Il faudra toutefols
composer avec une réalisation un peu
maigre &t une prise en main aléatoire,

EVALUATION

Certes, le contrile sur les coups reste total
et ¢'est appréciable, mais au détriment
d'une prise &n main peu pratique.

REALISATION +*

Un jeu de golf pas foutu de modéliser
correctement un green ou les trois paumeés
qui font office de public, ¢a la fout mal.

BANDE-SON  J

Quelques moments de bravoure viennent
se glisser entre deux coups, mais
le silence régne souvent en maitre |

DUREE DE VIE % % % ¥

Les différents modes de jeu Solo assurent
un bon paguet d'heures de jeu au fan, et
le mode Online enfonce le tee,




FIFA STREET

DECALAGE, PETIT PONT...

EA Sports cede a son tour a la mode du reboot avec FIFA Street. Bonne ou mauvaise
idee, qu'importe:ily a « street » dans le titre, ca pourrait plaire a Moguri.

obrement baptisé FIFA Street,
s le dernier volet de cette série

fait table rase du passé pour
repartir a zéro. Vous pouvez donc
oublier le facultatif FIFA Street 3:
son feeling rigide est facilement
balayé par [lmpact Engine, le fameux
moteur d'EA Canada créé pour
FIFA 12, Ce sont ainsi de toutes
nouvelles sensations qui s'offrent
avous: le jeu reste fluide et coule
le plus naturellement du monde, bien
aidé par une physique de la balle
gérée avec précision. Mais c'ast
également toute Uoptique du jeu qui
a changé: le mot-clé de cet épisode
est « authenticité ». En réalité, les
équipes d'EA Canada ont voulu
transposer le réalisme des FIFA
réguliers dans lunivers du foot de

y En mode Futsal, vous ne poarrez
plus vous alder des murs.

Pour un jeu de poseur, comme

FIFA Sireei, les célébratlons

sont trop sobres.
Tesbé sur PS3
Genre Sport
¥ Joueurs 1a7
(21 Public Tout public
§ Editeur Electronic Arts
Développeur EA Canada
Prin 70 £ erwviran
Date de sortie Dis panible

~ Les matches petits ponts
~ Imposent lutllisation des

_’_q iricks pour scorer.

rue, et cela passe donc par la
disparition de coups spéciaux
fantaisistes pour mettre en valeur

des dizaines de tricks plus réalistes.

SUR LE BEAT, JE FLAMBE
Le choix semble audacieux,
voire risqué, mais
lidée est loin

d'étre T
farfelue: les dribbleurs
fous pourront ici
exprimer tout leur talent,
grace aux multiples
gestes techniques
disponibles. Car le but
demeure bien évidemment
de mettre 3 lamende ses @
adversaires avec le plus %
de style possible:

LN STREET DOMICILE |

- |
v

arcelona |

A SPORTS

devennent plus compliqués i
chaque but marqué.

. Utilisez les ralentls Instantanés ponr
encore metire la rage A vos adwersalres.

passement de jambes, roulettes,
petits ponts... tout y est! Seulement
voila, le choix de rendre réaliste un
jeu fondé sur le freestyle a ici un coté
pervers: le fun est bien L3 lors des
premiéres parties, mais au
e fil du temps, on finit par

= privilégier l'efficacité au

détriment du
spectacle ; spectacle
qui est censé étre au

¥ coeur du jeu. Les différentes regles

_ i:le jeu disponibles (premier 3

. ¥ buts, élimination, futsal, etc.)
apportent pourtant une
variété appréciable, mais

on ne peut pas s empécher de
se dire que lobjectif n'est pas
pleinement atteint lorsque le
jeu devient trop sérieux. m

Les matches dernlers survivants

KON TONWECTE
AUR MEAVELED BN

=

LIEELEIE

Tenue officlelle ou mode
Street, cholslssez votre look
avant chaque match.

LI
i

P53 XBOX 340

Lidée de

relancer FIFA

Street en

utilisant le moteur de FIFA 12
était une excellente chose:

la rigidite et l'imprécision du
troisi@me volet sont désormais
bien loin. Une maniabilité aussi
souple dans un jeu dédié au
freestyle, c’est l'évidence méme.
On regrette quand méme que
les différentes techniques de
dribble, aussi nombreuses
soient-elles, n‘'occupent pas
une place plus importante
dans le gameplay [hormis dans
le cas de régles spécifiques),
alors que le feeling général est
vraiment bon. Gardons tout

de meéme un il sur cette
nouvelle série.

VERDICT 14/20

m Un jeu fluide
| Lesprit authentique
m Le fun

LES MOINS
m Lefficacité finit par lemporter
m Coéquipiers & la traine
m Collisions parfois hasardeuses

CONCLUSION

Ce FIFA Street aurait pu &tre
incontournable : 1a souplesse du
gameplay assure un fun quasi immédiat,
mais seuls les dribbleurs compulsifs

y trouveront pleine satisfaction.

EVALUATION

Grace au moteur de FIRA 12,
le jeu offre un feeling des plus

agréables.
REALISATION 4 4 4 *

Proche de AIFA 12, le jeu assure
visuellement, mais I'lA semble
légérement & la traine.

BANDE-SON L

Comme d'habitude, la sélection
musicale internationale s'avére
efficace...

DUREE DE VIE % % #

FIFA Street n"éclipsera pas forcément
la série principale, mais il s'en sort
honorablement.

mal 2012 Consoles<F 5o
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y Test THE JAK AND DAXTER TRILOGY
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Dans le premier opus, Jak passe
s0n temps & sauter partout afin
de collecter des objets.

—
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; b o e

L ¢ " Plus nervew, lak Il alterne entre

e R
et ..ﬂ'_:-t_. plate-forme, combat ou condulte,

= % T et e duo est souvent en fulte.

AMIS POUR LA VIE

Les remakes en HD sont devenus la nouvelle mode sur PS3, donnant l'occasion de

retrouver des héros d'antan dans leurs plus grandes aventures. De la a dire que c’était
mieux avant ? Faut voir.

onnu pour sa licence
c Uncharted, Naughty Dog

avait autrefois fait ses armes
dans le registre de l'aventure
rocambolesque. Nous sommes
en 2001; aprés s'étre consacré a
Crash Bandicoot, le studio crée un
duo atypique formé par lintrépide
Jak et le blagueur Daxter. Ce dernier
ayant eu la malchance de tomber
dans de I'Eco noire, le voila
transformé en beloutre. Ainsi
commence le long voyage des deux
compéres pour trouver une solution.
Dans le premier volet, le titre prend
des grands airs de plate-forme ol
les missions s'enchainent sans répit.
Aujourd hui, la formule fait merveille,
méme si la caméra et le double saut
manquent de réactivite.

mature. Jak a été emprisonné
pendant deux ans et a subi des
injections d'Eco noire 3 son insu.
Motivé par sa soif de vengeance,

il devient un renégat; U'aventure
s'oriente vers un concentré d'action
avec manipulation d'armes et
transformation en Dark Jak a la force
herculéenne. Mais les nombreux
allers-retours dans des vehicules
volants, réquisitionnés de force 3

la maniére d'un GTA, plormbent
l'ensemble. Le troisieme épisode

se cale sur cette structure, mais avec
une atmosphére digne d'un Mad Max,
et un Jak doté de nombreux pouvoirs.
Ceci dit, si limagination s'atténue

au fil des opus, le level design bien
pensé fait passer de bons moments.
Et grace a un joli travail de
remasterisation, le temps n'a pas
laissé son empreinte. m

Au conrs de Jak I, nos héros
font de la route pour découwlr S35
des secrets sur leurs orlgles. =

NOM D'UNE BELOUTRE!
Dans ses suites, lambiance prend
une tournure plus sombre, plus

Testé sur P53

Genra Action-Awventure

Joueur ~ 1 - :
Public Tout public

Editeur Sony ri - h"‘\ \
Développaur Maughty Dog Pour vraift@mt que e fazce touty?
Prix 40 € environ

Date de sortie Disponible y ‘m

s0 Consoless Mmul 2012

P53

A son époque,

Jak and Daxter

avait recu bien

des éloges grice a sa
réalisation sans faille, ou les
décors s'étendaient sans temps
de chargement. De nos jours,

la formule surprend moins,
mais la nostalgie est bien
présente et surtout, la trilogie
renoue avec le challenge
d'avant, ou la moindre erreur
se paye cher. Laddition salée
cache en fait un repas copieux.
Qu'il est agréable de regodter

a ses saveurs légérement
corsées, obligeant a se montrer
persévérant et faisant éclater
un aréme acidulé une fois le

défi relevé ! On se @

ressert volontiers...
|| | N N - I N . I ‘

VERDICT 17/20

m Un vaste terrain de jeu
B L'humour de Danctter

LES MOINS
m La caméra capricieuse
m Un double saut imprécis
m Trop de va-et-vient

Le tandem de choc fait encore des
étincelles et prouve gue le nombre des
années n'a pas d'emprise sur les héros,
les vrais ! En un jeu, on a trois bonnes
raisons de les (re)découvrir.

EVALUATION

Jak reste maniable dans toutes les
situations, malgré la faiblesse des
doubles sauts et de la caméra.

REALISATION * % *

Le travall de dépoussiérage est réussi
avec des animations fluides. Le chara
design est plus fluctuant.

BANDE-SON i

Une musique de qualité. Le doublage
frangais est soigné et Daxter n"a pas la
langue dans sa poche!

DUREE DE VIE % % % ¥

Chaque volet a une longévité correcte,
qui devient méme considérable pour
peu qu'on recherche les secrets.




DEVIL MAY CRY HD COLLECTION

CHASSEUR DE DEMONS

Vieillir, c'est moche. Heureusement, Dante déemontre, malgre sa criniere plus blanche
que les fesses d’un nourrisson, que 'age n'est rien en comparaison du charisme.

n dépit de La facilité mercantile
E que représentent ces

rééditions en haute définition,
il faut admettre que nombreux sont
les joueurs 3 étre attachés a leur
passé. On aime revivre des
expériences vécues lorsque nous
étions momes. Cela fonctionne avec
le cinéma, la musique et bien
entendu le jeu vidéo. Aprés Metal
Gear Solid, les hits de Fumito Ueda
ou encore Jak and Daxter, c’est au
tour du sémillant Dante de refaire
parler de lui. Cette compilation
regroupe les trois premiers opus,
enrichis de quelques bonus pas
franchement savoureux. Artworks,
images bonus, musique, vidéos,

k- donneront du fll & retordre;
ne lachez pas I"affaire !

Testé sur ¥box 350
Genre Action
Jouaur 1
Public Adulte
Editeur Capoom
Diéveloppaur Capoom
Prix 40 € arwiron
Date de sortie Dis ponible

Certalns angles de caméra font
profiter de Jolls emvironnements.

trophées/succes... Ca sera tout,

ma bonne dame ? Pas tout a fait,
puisque lachat de cette galette vous
gratifiera d’un contenu exclusif sur
le prochain DmC. De |3 a dire que ¢a
sent le poisson pas frais...

(EIL POUR (EIL,

DANTE POUR DANTE

Pourtant, au-dela de cette déception,
Devil May Cry HD Collection procure
un vrai plaisir! Incarner de nouveau
Dante ou son frangin Vergil apporte
un sentiment de toute-puissance.

Si la réalisation a vieilli [surtout pour
le volet original), il faut admettre que
l'ensemble tient admirablerment La
route. Certains modéles et textures

ont été retravaillés et l'ambiance
demeure toujours aussi exquise.
Occire les monstres qui se dressent
a portée de notre lame ou de nos
flingues devient vite une seconde
nature, méme si les caméras sont
parfois a la rue et que la liberté de
déplacement accuse son dge. Et
puis, contrairement a Silent Hill

HD Collection, le frame-rate ne subit

pas d’innommables ralentissements.

Pour le reste, on retrouve tout ce
qui fait le charme de la série: les
protagonistes hauts en couleur,

la classe des combats, Uhumour 3
la John McClane version nippone

et des streumons a zigouiller par
paquets de dix. Enun mot: miam ! m

Le soft demenre flulde en toutes
[l chrconstances, et surtout Jouable.

Désolé, Je ne peux pas
rester, |'al poney!

Devll May Cry 3 met en scéne
Verghl, le frére de Dante, avide
de pouvolr et de force.

1)

XBOX 350

P53

la classe

incarnée ! Quel

pied de retrouver ce personnage
culte, sorte de pendant
masculin de la sculpturale
Bayonetta... 5i DMCZ reste
vraiment le moins réussi des
trois, c'est une bonne maniere
de découvrir cette licence phare
de la PlayStation 2. On n'évite
pas le coté aseptisé [propre

au lissage des textures| et on ne
peut que regretter l'aspect juste
dégueulasse des cut-scenes

en &4:3. Pour terminer, ca
devient énervant de devoir
relancer le jeu dés qu'il faut
changer d'épisode... Sinon,

cette compil vaut le

coup, c'est indéniable.

VERDICT 16/20

LES PLUS
m Trois bons jeux d'action

m La classe de Dante
m La réalisation générale

m Contenu exclusif rachitique
m Un brin d"aseptisation
m 01 est le quatriéme volet?

CONCLUSION

Malgre I'dge des titres concernés par
cette compil, Devil May Cry HD Collection
reste un bon choix pour toutes celles et
ceux qui veulent (re)découvrir la saga.

Et puis, quel charisme ce Dante |

EVALUATION

JOUABILITE A
Aucun souci, on fait ce qu'on veut de
son personnage. C'est fluide, ¢a va vite
et c'est nerveu |

REALISATION 4 4 4 *

Quoigu'ils aient vieilli, les graphismes
passent trés bien sur &cran HD. Certains
plans sont superbes.

[BANDE-SON ~ h A Ak

Ambiance gothique réussie, bruitages
convaincants: la galette se pare d'une
bande-son de qualité !

DUREE DE VIE LB

Les Devil May Cry ne sont pas des
modeles de longévite, mais I'ensemble
posséde une durée de vie honnéte.

Mal 2012 Consoless= 1
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est PANRA

i ‘é
Ramenez les cewrs des boss ¥
et sanvez Elena du malkéflce
qul la ronge petit a petit

AU CCEUR DU MAL

Ne lachant pas les armes, la reine blanche de Nintendo accouche d'un
nouveau larron dans sa ludotheque de RPG. Le petit dernier se nomme

Pandora’s Tower et il se porte tres bien.

éme si un moustachu est
déja passé par la, c'est
bien une princesse
quAeron, le héros du jeu, va devoir
sauver dans Pandora’s Tower. La
donzelle, Elena, a eu la malchance
d’étre frappée du sceau du démon,
et prend petit 3 petit la forme
d’'une entité faisant passer Eva Joly
pour un canon de la beauté [sic).
Votre mission, si vous lacceptez,
est de pénétrer dans une tour
comprenant de multiples étages
et boss, afin de récupérer le coeur
des gardiens de ces lieux [seul
reméde pour que la miss retrouve
sa forme humaine). Dis comme ¢a,
cela parait simple mais les petits
gars de Ganbarion (les Jump Super
Stars et One Piece, c'est eux) sont
de grands farceurs et il va vous
falleir pas mal de jugeote pour
vous extirper de cette tour de

Testé sur Wi
Genra Action/RPG
Joueur 1
Public Adulte
Eii tour Mintando
Développaur Ganbarion
Prix B5 £ environ
Date de sortie Disponible

42 ConsolesdF Mal 2012

Pandore, qui regorge de
mécanismes et de donjons aux
mille énigmes. Une sorte de Zelda
en plus gore, quoi!

LES JOIES DU COUPLE

Aprés une premiére escapade au
sein du batiment, le tout servant
de tutorial, vous étes amené 3 une
maisonnette servant de hub. C'est
a partir de cet endroit que vous
pourrez gérer votre équipement et
vérifier a la fois 'espérance de vie
de la jeune femme [qui s'étiole
inexorablement], ainsi que la force
du lien qui vous unit. En effet, au
cours de vos pérégrinations, il est
indispensable de récupérer des
objets a échanger pour faire plaisir
a la belle aux bras violets. En ce
sens, Pandora’s Tower est une
sorte de romance, qui va vous
obliger a pas mal de sacrifices

[le premier étant de s'amouracher
d'une demoiselle prenant allure
d'un monstre tout droit sorti d'un
Silent Hill).

UNCHAINED MY HEART
Pas question d’avoir le regard d'un
« cocker » [ah, ah)] battu ! Afin

d'rl
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Le character deslgn, sans étre
Inlntéressant, est perfectible
car trop stéréotypé.



Le gameplay de Pandora’s Tower
est basé sar Futilisation de
la chaime d'Oraclos.

d'arpenter les treize donjons,
votre arsenal comprend une épée
[a utiliser avec la touche A] ainsi
qu'une chaine matérialisée par

le pointeur de la Wiimote. 5ivotre
lame vous est parfois d'une aide
évidente, elle ne sera que pipi de
chat face 3 certaines créatures
imposantes. Bien entendu, cette
fatalité est voulue de la part des
développeurs qui axent ainsi

le gameplay sur la chaine. Attaque,
défense, zoom ou encore
interactivité avec lenvironnement,
cette arme accessoire est capable
de bien des prodiges. Elle devient
vite un prolongement de votre
bras. Il s'en suit d'incessants va-
et-vient, entre le hub et la tour,
qui vont durer une trentaine
d’heures. Malgré sa construction
répétitive, Pandora’s Power

“Résolument mature, Pandora’s Power
s’inscrit dans la tendance 2012 des jeux
Wii. Une réussite!”

parvient a surprendre grace 3
un habile renouvellement des
situations et 3 la présence de
scenes chocs. Assurément,

une bonne pioche ! m

i

Trelze donjons aux environnements
tout aussl varlés vous attendent

v

Le temps vous est compté pour samver
Blena, car Il déflle en temps réel. \

Wil

C'est un fait :

Pandora’s Tower

ne plaira pas a

tout le monde. Son architecture
répétitive en génera quelques-
uns mais on ne peut lui enlever
l'originalité de son univers.

La chaine donne un sentiment
de toute puissance et le lien qui
unit le héros a la demoiselle

en détresse est intéressant.
Ganbarion a également fait

un joli travail de réalisation,
qu'il s'agisse des graphismes
ou des thémes musicaux. Si
vous possédez une Wii, ne
passez pas a cité de cette
derniére pépite. Un jeu
palpitant, a Uinstar des ceeurs

que l'on donne a

manger a Elena. Berk!

VERDICT 16/20

LES PLUS

m Gameplay accessible
m Ambiance intéressante
m Réalisation globale

LES MOINS

m Décors répétitifs

m Interface mal inspinée
m Trés « die and retry =

CONCLUSION

Sans étre un foudre de guerre, Pandora’s
Tower est I'un des demiers grands jeux
de la Wil Bien réalisé et prenant, il
s'Inscrit dans la lignée des productions
& posséder sur cette console.

EVALUATION

Le couple Wiimote,/Munchuk est bien
exploité et ne pose aucun probléme.
Inventaire un peu lourd.

REALISATION 4 4 4 *

Pandora’s Tower exploite bien les
capacités de la Wii, avec une patte
artistique agréable.

BANDE-SON L

La bande-son transcende le joueur grace
a I'excellence de ses thémes rythmés
et mélancoliques.

DUREE DE VIE 4 4 ¥

Avec une trentaine d’heures au compteur,
le jeu de Ganbarion assure |"essentiel.
Et c’est le principal...

mal 2012 Consoles<F &3




La HD-Isatlon de ces
éplsodes semble avolr été
Kgérement expédiée.

> Test SILENT HILL HD COLLECTION

Plus €'ames, mals aussl des
adversalres plus tenaces...

HORREUR ENHD

Cultes, les Silent Hill PS2 servent encore de réferents pour les jeux a ambiance. Sortir

des versions HD, remaniées et adaptees, semblait donc une excellente idee. Sauf que...

e toutes les séries
D horrifiques, Silent Hill
demeure aujourd’hui encore

la plus emblématique, 3 défaut
d'etre la mieux servie - trop
d'épisodes, trop d'externalisations
pour conserver une continuité.

La sortie d'une collection HD arrive
donc a point nommé pour rappeler
aux joueurs actuels pourquoi ces
titres P52 sont toujours aussi
prisés. Premier probleme, Konami
ne propose que deux volets: SH 2
et 3. Un peu frustrant puisque

le tout premier opus sur PSone,
fondateur, a des répercussions
narratives dans le troisiéme, et
que le quatriéme apporte certaines
idées de gameplay plutdt
intéressantes... Tant pis, il faudra
se « satisfaire» des deux meilleurs
épisodes de cette franchise. Encore
aurait-il fallu que ces versions

e Testésur P53

J | Genre Survival horror
Joueur 1

. Public Adulte
Editaur Kon ami
Développeur Hijirx Studios LLC

Prix 30 = anviran

Date de sortie Disponible

¢4 Consoles<k Mal 2012

remasterisées soient parfaites.
Or, dés les premiéres minutes,

et surtout sur Silent Hill 2, on a la
vive impression que quelque chose
cloche: les textures mangquent

de netteté, alors que le brouillard,
lui, U'est trop ; Fanimation se met
a ramer dés qu'ily a trop
d'ennemis a l'écran [SH 3], etc.
Dommage. Heurgusement, il
reste les jeux. Et 13...

TERRIFIANT

Plus que n‘importe quels autres
volets, Silent Hill 2 ot 3 ont su
pousser le vocabulaire vidéoludique
au-dela de la simple action, de la
simple aventure. Que ce soit dans
les placements de caméra, dans
la bande-son, mélange de sons
industriels et de surf guitar, ou
dans l'esthétique des monstres
[ahhhh, Pyramid Head], tout ici
suppure lUirrationnel, Uhorreur
psychologique dans sa plus parfaite
représentation. Du pur génie!

Et tant pis si la maniabilité
[passez en 2D dans les options!]
est toujours sujette a caution,

de méme que le systéme de
combat, lourd et incommode. =

Lamblance selon Slent HII 2
teriblement flippante.

Lajout de SH 1 auralt permis
de miewx comprendre le
scénarlo du trolskme opus.

.["'*‘

¥

P53 XBOX 350

Raph|

VERDICT 15/20

LES PLUS

m Une ambiance mortelle
m Des créatures innommalbles
m Des scénarios renversants

LES MOINS

m Une HD-isation moyenne
m Des contriles sodlants
m Pas d'épisode 4!

CONCLUSION

Si vous n'avez jamais joué a Silent Hill,
foncez | En revanche, si vous connaissez
ces deux volets, cette compilation ne
propose rien de nouveau, sl ce n'est
des doublages supplementaires.

EVALUATION

Des combats mous, sans envergure, et
des commandes parfois problématigues.
Heursusement, I'intérét est ailleurs.

REALISATION 1

Une remasterisation juste correcte, mais
vraiment pas a la hauteur de Silent Hill.
Une déception sur ce point.

BANDE-SON % % % o |

Magique, la bande-son emporte loin,
gffrale et terrasse par sa beaute.
Akira Yamaoka au sommet |

DUREE DE VIE s

Une petite dizaine d’heures pour chague
jeu et une rejouabilité quasi nulle, sauf si
vous souhaitez redécouvrir toutes les fins...




YAKUZA: DEAD SOULS

JE TE SURVIVRAI!

Avec des mafieux, des zombies, des bars a hotesses et un bras-Gatling, Sega avait tous
les ingrédients pour pondre un GOTY purement nippon. Mais il lui manquait la recette.

‘est un fait: Sega n'a jamais
Cété un gros vendeur au Japon.
Alors, quand les gars de la
team Yakuza ont voulu prendre leur
temps pour donner un nouveau
souffle & un cinquiéme épisode
dont on ne sait toujours rien, on
leur a gentiment fait comprendre
que le demi-million qu'ils tapent
annuellement était vital pour les
finances de la boite. C'est sans
doute pour ca qu'est né Yakuza: Dead
Souls, un spin-off absurde dont la
mission est de cachetonner sur le
dos des fans, mais dans lequel
les développeurs ont essayé de
se faire plaisir malgré leur manque
de maoyens. Du coup, le jeu dégage

W Testé sur PS3
! Genre Action

% Joueur 1
Public Adulte
Editeur Sega
Diéveloppeur Sega
Prix 70 £ arviran
Date de sortie Dis panible

quelque chose d'étrange, que lon
situerait & la frontiére de lamour

et du truc bricolé a larrache. Et
forcément, ce qui ressort en premier,
c'est ce cbté un peu improvisé.

A Uinstar de ce scénario fait avec du
vide, comme quand un personnage
historique de la série revient d'entre
les morts ou lorsqu’on constate que
le soft fait dans le recyclage massif.
Mais ce qu'il y a de plus bancal dans
ce titre, c’est son gameplay.

LE JAPON FORT

Le gros changement de ce spin-off
vient du remplacemnent des yakuzas
que l'on devait bastonner par des
zombies que l'on doit trouer. Avec

8 Naturellement, I est

= possble de customiser son
& arsenal an fil de Maventure.

un moteur pensé pour le beat'em all,
une cameéra créée pour le beat'em all
et des héros qui ont toujours été plus

intéressés par la castagne que le tir
au pigeon, ¢a donne un TPS trop
approximatif pour faire face a une
concurrence acharnée. Et puis, pour
transformer un monde ouvert en
quartier menacé par une épidémie,
les concepteurs ont fait une croix sur
la liberté d’action chére 3 la licence
en parquant des rues entiéres
derriére de larges murs d'acier.
Difficile alors d'apprécier la partie
récréative, surtout quand il faut
traverser des grandes zones mises
sous quarantaine et remplies
d'individus infectés. m

Lune des grandes forces
du Jeu vient de ses
héros et de son unlvers.

Triste

coincidence:

Dead Souls

devait sortir au Japon quelques
jours a peine aprés la
catastrophe ayant frappé
l'archipel I'an dernier. A l'heure
des commeémorations, voir ces
gangsters tout faire pour sauver
Kamurocho des ruines, moi,

ca me donne de l'amour et de
l'espoir. Impossible donc

d'étre fonciérement négatif.
Lévénement tragique qui
survient plus ou moins avec sa
parution fait que son propos me
touche et atténue, a mes yeux,
les nombreux défauts quile
plombent. Non, cherchez pas, ce

n'est pas du fanboyisme, -
[Hung

juste de la sensibilité.

VERDICT 12/20

W Jouissif par moments

m Une formule vieillissante
m Le scénario tout naze
m Les hitesses, décevantes

CONCLUSION

Dead Souls avait tout, sauf les moyens.
Du coup, on tombe dans le pur produit
pour fans, avec I'impression malgré tout
d'8tre passé & cité de quelgue chose de
vraiment chouette.

EVALUATION

JOUABILITE % % #

Fastidieuse, mais on s'y fait, méme si elle
n'atteint jamais les standards de qualité
actuels.

REALISATION % % #

Le moteur tire la langue, surtout lorsque
les explosions et les effets de fumeée
s'enchainent.

BANDE-SON A AR

La musigue électrisante et le jeu d’acteur
(en japonais) restent une des forces de la
série.

DUREE DE VIE % % #

Une aventure plus courte que d'habitude,
mais il y a toujours moyen de prolonger le
plaisir dans un Yakuza.

mal 2012 Consoles<F &5



» Test RHYTHM THIEF & LES MYSTERES DE PARIS

_.'.ilidl:_iu Lime with ’lli. EruusT

es Gwarden

B Tous les héros s’y mettent

8 1a Jouablité des épreuves.

Tout Pars pent &tre exploré, de
Notre-Dame & Montmartre, et l'on

T fera méme un détour par Versallles.

VOLEUR AU GRAND “CH(EUR*“

Apres Samba de Amigo et Space Channel 5, Sega se remet a la musique avec un sens

du rythme inne et toute l'originalité gu'on lui connait. Mais Le flow rend-il bien sur 3DS?

ur la partition, Rhythm Thief
S a des sonorités assez

familiéres. En effet, lintrigue
se déroule dans un Paris trés détaillé
et propre ([comme les Japonais
aiment 3 le fantasmer] rappelant
Docteur Lautrec, méme si laction a
lieu 3 notre époque. Ensuite, le héros
Raphaél, qui devient Fantime R sous
son identité de voleur, prend plaisir
a arpenter notre belle ville dans une
succession de décors fixes a la
Professeur Layton, ol de nombreux

Tesbé sur 305
| Genre Aventure musicale
Jouaurs 1ou 2
Public Tout public
Editeur Saga
Développeur Saga
Prix A5 € anviron
Date de sortie Disponible

t6 Consolessf M 2012

pour diversifier au madmum

rejouer Samba de Amigo on
Space Channe! 5. On adore !

secrets doivent étre révélés 3 la
pointe du stylet. Enfin, laventure bat
la mesure au rythme de minidéfis
jouant la carte de la diversité d'un
Rhythm Paradise. Mais n'allez pas
croire que l'ensemble soit juste un
mixage trop facile de reprises; ici,
l'alliance est harmonieuse et offre
une vraie identité au soft.

LA JUSTE NOTE

Au cours du récit, Raphaél et

ses amis multiplient les actes

de bravoure, alternant infiltration
en douce, duel au sabre, fuite a la
va-vite, séquence de vol dans un
Deltaplane et bien d'autres. Pour
chacun, la prise en main différe,
utilisant tantot les touches, tantot
le stylet, voire le gyroscope de la
console. Bien sir, quelle que soit

&= W 7} " Laquéte de MNnstrument

légendalre oblge & enreglstrer
des sons blen précls.

lépreuve, il est fondamental de
suivre le tempo, car la moindre
erreur fait durement chuter la jauge
de performance ; les amateurs

de scoring vont parfois devoir faire
preuve d'obstination, surtout

pour maitriser la reconnaissance
de mouvernent de la machine.
Mais pour quiveut juste suivre
tranquillement [histoire,

le challenge est beaucoup moins
Corsé car méme une mauvaise
note permet de passer a la suite.
D’ailleurs, de facon générale, le
titre mise sur la facilité avec une
progression assez guidée. Toutefois,
cela n"'empéche en rien le joueur
de passer un bon moment et de

s occuper avec quelques énigmes
ou quétes annexes tout autant
portées sur le son. m

est l'exemple

typique du soft

bon enfant, un brin dirigiste
avec un scénario sans réelle
surprise, mais qui compense
par son énergie, son style
musical et son humour
[mention spéciale aux minijeux
du chien Fonduel. Il a surtout
la particularité d'&tre
hypercohérent et de vraiment
tout centrer sur le son. Méme
les énigmes se font a L oreille,
et les quétes reviennent a
collecter des bruits enregistrés
en ville. Le tout baigne dans un
univers groovy plein d'entrain,
qui va donner envie de frapper

Il.la“r:Eure dans un métro @

L BN NN I N I B B S S - .- SN NN N NN N N N N N S B N S - s

VERDICT 15/20

LES PLUS

m L'univers musical groovy
m La variété des minijeux
B Quelgues quétes

LES MOINS

m Relativement court
m Les grosses ficelles scénaristiques
m Certaines énigmes faciles

CONCLUSION

Mul besoin d'étre parfait pour offrir un
peu de peps aux oreilles et donner envie
de se dégourdir les phalanges. Quand

la musique est bonne, il n'y a pas de
raison de se priver !

EVALUATION

JOUABILITE % 4 4 ¥

L'exploration est un point'n click basique,
mais les minijewx cherchent plus a
renouveler la prise en main.

REALISATION 4 % *

Les décors sont plutdt détaillés et les
personnages ont un bon look. Certaines

séquences mandquent néanmoins de finesse,
BAHDE-SJDH i i

Chaque morceau est entrainant et
découpé au plus juste pour mettre en
scéne les événements a I"écran.

DUREE DE VIE LB

L'aventure se termine en huit heures,
mais pour avoir des « A » partout, il va
falloir s"accrocher plus longtemps.




Une fols la technique comprise, les duels
de magle deviennent une simple formalté.

LEGO HARRY POTTER: ANNEES 5 A 7

HEURES DE COLLE

arry Potter pensait en avoir fini

avec ses années collége, c'était
sans compter sur larrivée de la PS
Vita qui ne pouvait échapper au plus

Testd sur PS Vita
Ganre Action
Joueur 1
Public Tout public
Editaur Warner
Développeur Traveller's Tales
Prix &40 € environ
Date de sortie Disponibla

mercantile des sorciers. Seulement
ici il ne s'agit pas de la réadaptation
de la version P53, mais du portage
de la mouture PSP obligeant a se
contenter d'espaces étriqués, avec
interdiction de se balader dans
Poudlard, hormis le hall d’entree
servant de hub. Pire, les
cinématiques souffrent d'une
mauvaise compression, loin de
flatter la puissance de la console.
Pour justifier un tantinet cette

edition PS5 Vita, le tactile est
néanmoins mis a contribution, mais
son efficacité reste assez
anecdotique puisque les boutons
se montrent plus ergonomiques,
tandis que le dos tactile servant

a cibler fait dans Uimprécision.
Lhumour du jeu ainsi que la
diversité des sorts et des
personnages redressent la barre,
mais le bulletin de notes n'échappe
pas au « peut mieux faire ». Kimm

Potlons maglques et sorts &
lancer du bout de la baguette
sont le quotidien des sorclers.

PSVITA

VERDICT 10/20

LES PLUS

m Lhumour a la sauce LEGO
m Vaste galerie de personnages
m Quelques bonus cachés

m Cachez-moi ces cinématiques |
m Absence totale de Multi
m Le tactile plus qu'optionnel

R s Ry

" d L

De nombrewux boaus déblocables
attendent les plus persévérants...

BIT. TRIP COMPLETE

LE TRIP TOTAL

ous étes du genre a rester des

heures devant le Nyan Cat ? Bit.
Trip Complete est fait pour vous. Vous
trouverez dans cette compilation

Tesbé sur Wil
Genre Jeu de rythme
Joueurs 184
Public Tout public
Editeur Rising Star Games

Développaur Gaijin Games
Prix 30 £ environ
Dabe de sortia Disponible

les six jeux de Gaijin Games
distribués sur les plateformes de
téléchargement WiiWare et eShop.
Sivous étiez intrigué par Beat, Core,
Void, Runner, Fate et Flux, mais

que vous trouviez ces jeux trop
minimalistes pour étre

« rentables », voila loccasion de vous
y essayer. Tous ces jeux, inspirés
par le style visuel des années 80

et les musiques chiptune, fondent
leur gameplay autour du rythme...

0'une manlére ou d'une
autre, le gameplay est
toujours Né au rythme.

Simples dans leurs concepts
respectifs, ils vous demanderont
généralement d appuyer sur une
touche afin d'effectuer une action
particulizre [comme sauter, etc.)
dans un tempo bien précis. Si vous
possédez déja les versions
dématérialisées, ['achat ne semble
pas nécessaire, mais sachez que
de nombreux bonus ont été inclus,
comme de nouveaux défis ou des
sons et images a débloquer. Benm

Outre les niveaux orlginam
vous trouverez également
vingt défls inédits par Jeu.

Sons lewr alr minlmallste, chaque
Jen cache un message profond.

Wil

VERDICT 16/20

LES PLUS

m Des clins d'cell sympas
m Les classements en ligne
m L'OST incluse

LES MOINS

m Faut aimer le minimalisme...
M ... le retrogaming...
M ... ef les jeux exigeants

Mal 2012 Consoless= 7




Sommaire

Skullgirls rs3, xBox 360

Shoot Many Robots
P53, XBOX 380

Rayman ps3, xBox 360

Nexuiz rs3, xBox 360
Journey rs3

Sine Mora rs3, xBox 350

2> SKULLGIRLS

LE PENDANT INDE DE

Six combattantes plus ou moins sexy, une ambiance cartoon retro,
du graphisme 2D tout a la main et un systeme de jeu profond...
la recette miracle ? Ca y ressemble fort.

ans un contexte aussi
D propice que le renouveau
d’un genre entier depuis
la sortie de Street Fighter IV,
il n"est qu'a moitié étonnant
de voir débarquer Skullgirls.
A moitié tout de méme, car
le jeu de combat n’est pas ce
qui se fait de plus courant sur
la scéne indépendante, et 3
plus forte raison lorsqu’il se
veut jouable en compétition.
Mais quand c’est Mike Zaimont,
« Mike Z », qui s’y colle, on a
envie d'y croire. Grand vétéran
des tournois de jeu de tape,
le bonhomme a mis toute son

expérience a profit pour nous
livrer un systéme de jeu le plus
complet et profond possible.
En résulte donc un Skullgirls
qui peut se joueren 1vs 1,
mais aussi en équipe ; tout en
laissant un large choix dans

la configuration de sa team. Le
jeu utilise pour cela un systéme
de ratio hérité de Capcomvs
SNK 2, couplé a un principe

de tag et assist similaire 3
celui des Marvel vs Capcom.
Le gameplay [a é boutons) se
veut dynamique et axé autour
de chain combos simples a
sortir. Wall bounces, ground

bounces et autres crumples
permettent ensuite de placer
des combos immenses, qui
seront cependant limités par
un systéme de détection

« d'infinis » trés performant.
Il serait dommage donc de
sarréter a son statut de jeu
indépendant et son roster de
huit personnages, car Skullgirls
a tout ce qu'il faut pour ravir
le joueur exigeant. m

u Baston w Editeur: Autumn Games
m Dév.: Reverge Labs w Prix: 15 € anv.
m Sortie : Disponible

VERDICT
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Le mode Tralning, trés poussé,
permet notamment d'afficher
les hithoxes des personnages.

Le mode Story se permet quelques
références sympas, kel & Edward Hopper.

Cheveux démonlaques contre
chapeau diabollgue : normal!

22 SKULLGIRLS

BONNE AMBIANCE

| c’est avant tout par son

S systéme de jeu que Skullgirls
fait bonne impression,

ca direction artistique n'est

certainement pas étrangére 3 son

capital sympathie. Assurée par
Alex Ahad, elle semble a la fois
issue du manga et du cinéma noir
américain des années 30, et installe
une ambiance assez unique.

Unique et surtout totalement
barrée: les combattantes vont de

la femme-chat en pigces détachées
a la nonne polymorphe, en passant
par une clown équipée d'un

----------1

chapeau magique ou une jeune
ecoliére qui abrite un monstre
dans ses cheveux. Les attaques
vont dans le méme sens, et on se
retrouvera réguligrement témoins
d'interventions inopinées de
soldats a moto, ou encore de
lancers de téte intempestifs. Bien
siir, un certain coté fan-service

' invite également, et le coté peu
vétu des combattantes saura attirer
les plus lubriques. On ne juge
pas, mais gardez a l'esprit
qu'elles ne sont pas toutes
majeures. m

Mal 2012 Consoles< &9
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BELLE RENCONTRE

Vos poings vous permettent de rervoyer
des misslles & la tronche de vos ennemis.

)

P53 XBOd 350

Apres avoir collabore avec des studios d'envergure, comme Gearbox et Harmonix, les
petits gars de Demiurge nous livrent ce run and gun déjanté sur XBLA.

hoot Many Robots, ¢'est avant
S tout un titre qui ne se prend pas

au sériewd. Aux commandes
de votre avatar accroc a la binouze,
vous vous étes juré de démanteler
chaque machine dontvous croiserez
la route. A l'aide de votre attirail
composé d'un petit flingue aux
munitions illimitées et d'une arme
secondaire bien plus péchue, mais
dont les projectiles sont comptés,
vous déambulez dans les niveaux en
shootant sur tout ce qui bouge. Il
est possible d'upgrader son matos en
achetant des gadgets débiles [tutu, slip

70 Consolessf mal 2012

de grand-pére, jupe...), ce qui boostera
vos caractéristiques [HP, etc.), mais
également des pétoires plus
puissantes. Tout cela moyennant des
pépétes sous forme de boulons que
vous récolterez en fracassant du robot
a la chaine. La progression, 3 base de
scrolling horizontal, reste dans U'esprit
old school de ce titre qui rappelle
forcément lindétronable Metal Slug
dans le méme genre. Tout aussi barré
que le hit de SNK, Shoot Many Robots
mise tout sur son ambiance délirante
et les parties en coopération. Car c'est
a plusieurs que l'on prend réellement

On retrouve une atmosphére
&t un cachet visuel proches
de ceux de Borderlands.

son pied, mais aussi et surtout que
l'on oublie les défauts majeurs du jeu.
En effet, le soft devient trés vite
répétitif en Solo, et sa jouabilité mal
adaptée s'avére handicapante face a
la difficulté croissante. Jouer a quatre
permet donc d’amoindrir le challenge
et d'établir des stratégies plus
avancées en combinant les atouts
des différentes armes. Fabm

m Run and Gunm 1-2 joueurs/jusqu’a 4 en
ligne m Editeur: Ubisoft m Dév. : Demiurge
Studios wPrix : 10 € erwiron [800 points MS]
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MAXIMO1ET 2

S| vous étes en mangue

de Jeux blen hardcore a vous
mettre sous la dent, sachez
que Capcom a étoffé sa liste
de hits PS2 disponibles en
téléchargement sur le
PlayStatlon Store. Maximo
et Maximo vs Army of Zin
(les moutures 3D de la sérle
Ghosts'n Gobilns) vont
pouvolr & nouveau tester
vos skills sur PS3.

GOD HAND

Réputé pour sa grande
difficuité autant que pour
son amblance déjantée a
souhalt, God Hand rejoint
les deux Maximo dans les
rayons du PlayStatlon Stone.
Ce mix entre Double Dragon
et Hokuto No Ken vous en
fera baver avant de pller
sous votre maitrise des
combos. A molns que

VOus ne craqulez avant.

JET SET RADIO HD
Jen vols déja qul s'excitent...
Ce titre adulé par une armée
de fans de I'ére Dreamcast
bénéficlera a partir de cet été
d’un portage HD disponlble
sur Xbox Live et PSN. De quol
vous offrir une nouvelle
chance d'écumer en roller les
rues de Tokyo-to emporté par
une bande-son extra.



Lunkvers coloré et complétement farfelu
de Rayman 2 rend plutdt bien en « HD ».

RAYMAN 3 HD

LAVANT LAPINS CRETINS

lors que le récent Rayman
A Origins effectue, comme son

nom lindique, un retour
aux sources, voila que le troisieme
opus des aventures du héros
emblématique d Ubisoft revient,
aprés un petit lifting, en version
dématérialisée. A cause de sa
réalisation en 3D, cet épisode n'avait
pas mis tout le monde d'accord 3 sa
sortie, huit ans plus tét. Des petits
soucis de caméra ou de repérage

AR

-

dans lespace rendaient la progression
parfois délicate, et les séquences de
surf servant de transition entre les
chapitres pouvaient agacer en raison
de leur difficulté. Mais rien de bien
rédhibitoire quand on accrochait a
l'univers complétement loufoque du
jeu. Aujourd’hui, le soft n’a pas pris
une ride, et lon se surprend a
parcourir 3 nouveau, avec le méme
engouement qu’a l'époque, chaque
niveau a la recherche des zones

Yous pouverz revéthr des costumes qul vous

‘[‘1

g ir
"

XBOX 360

cachées en compagnie dAndré et
ses vannes débiles. Cette mouture
HD, qui a perdu au passage son
sous-titre « Hoodlum Havoc »,
enchantera comme au premier jour
les amateurs de la plateforme et
les nostalgiques de Rayman. Fabm

m Plateforme m 1 jousur
a Editeur : Ubisoft m Dév. : Ubisoft
m Pric: 10 € erviron

VERDICT L

Voltiger de partout grice aux
bumpers et antres télporteurs,
c'est marrant cing minutes !

HOMMAGE A UT

exuiz était a Uorigine un FPS
N Multijoueur gratuit s'inspirant
des bons view: Quake et
Unreal Tournament [UT). Aujourd’hui, la
nouvelle version payante du jeu tourne
sous le moteur CryEngine 3, mais
c'est bien la seule caractéristique qui
lui donne un coup de jeune. Seulement
deux modes de jeu (Match & mort
en équipe et Capture de drapeau),

neuf arénes minuscules et un panel
d’armes peu originales. On a vu mieux.
On retrouve tout de méme le concept
amusant des mutateurs qui modifient
les conditions de jeu en pleine partie.
Inversion des commandes, passage

de la vue en troisiéme personne ou

de limage en monochrome; les effets
sont variés et rendent lissue des
rencontres imprévisible. Mais malgré

Il est impossible de rejoindre
mne partle en cours meéme 5’11
reste des places de lbre...

P53 XBOX 340

son gameplay dynamique et nerveuy,
Nexuiz n'apporte rien de bien
rafraichissant et manque surtout
d'une identité propre pour s'imposer
en tant que FPS Multijoueur. Fabm

u FPS Multijousur w1 jousur/jusqu’a 8 en
ligne m Editeur: THO m Dév. : lllfonic
w Pric: 10 € erwiron [800 points M5)
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LES ROYAUMES
D'AMALUR :
RECKONING

Le premler DLC du demler RPG
d'EA est disponible pour
environ 10 euros. Baptisé

« La Légende de Kel le Mort »,
celul-cl étend la carte de 15 %.
En explorant I'le de Gallows
End, vous pourrez acqueérir une
nouvelle propriété, des armes
et des Caprices du Destin
Inédits, et combattre de
nouveaux ennemis.

THE WALKING DEAD
Reallsé par les studios Telltale,
la sortle du Jeu adapté du
comics et de la sérle « The
Walking Dead » approche.
Blentdt disponible sur PSN
et Xbox Live, Il permettra

de découvrir les prémices de
la contamination, alors que
Rick, le héros princlpal, est
dans le coma dans une
chambre d’hdpital.

MASS EFFECT
INFILTRATOR

Disponible depuls peu sur 108,
Infitrator relate I'histolre de
Randall Ezno, un agent de
Cerberus qul déclde de se
rebeller contre I'organlsation.
Malgré des graphlsmes
Impressionnants, le Jeu dégolt
et pelne a Justifier son prix de
5,49 euros...
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) Online

Un personnage, un désert, une
lumiére... | n'en fant pas plus

a Journey pour nous falre voyager.

LE JEU ETAIT EN VOYAGE  ~

Ambassadeur du jeu vidéo alternatif pour le compte de Sony, thatgamecompany revient,
trois ans apreés Flower, avec Journey. Une expérience forcément unique.

|

|'heure des introductions
Adétunantes et des tutoriaux
sans fin, Journgy marque

sa différence dés son ouverture.

Un désert, un personnage
énigmatique caché sous une cape
rouge, une montagne lumineuse au
loin, deux icones pour présenter les
deux seules actions possibles... et
c'est tout! Comme il n'y a visiblernent
rien d'autre a faire, on escalade la
premiére dune pour se diriger vers La
source de lumiére, et on affiche ainsi
le titre du soft. Sans une ligne de
texte ni une seconde de cinématique
scriptée, thatgamecompany vient
peut-étre de mettre en scéne

72 Consoles mal 2012

lintroduction la plus personnelle
jamais vue dans un jeu vidéo. Et tout
le reste de l'aventure est a son image.
Avec uniquement deux types
d'interaction [un saut et un cri), onva
guider notre héros a travers différents
« niveaux » dont lissue est toujours
manifestée par un cube lumineux.
Réduits 3 leur plus simple expression,
le gameplay et la narration brillent ici
par la faculté qu'ils ont a se faire
oublier. On progresse naturellernent,
attiré par tel ou tel élément du décor,
qui dévoile parfois le chemin a suivre,
parfois une fresque optionnelle faisant
office de scénario. Quelquefois, un
autre protagoniste semblable au notre

Sl n'est certalnement pas une vitrine technique,
ce titre Impresslonne tout de méme par sa
direction artistique et le rendu du sable.

apparait. Bien qu'il n'y ait aucun
moyen de communiquer avec Lui, on
sait instinctiverment qu'il 'agit d'un
autre joueur, et ['on décide - ou pas -
de poursuivre le voyage 3 ses cotés,
sans autre but que celui de partager
une expérience, puisque la
coopération n'intervient jamais dans
[ aventure. Et, deux heures aprés avoir
commence, Journey s'acheve déja,
sans jamais avoir « dit » quoi que ce
soit, il a tellement raconté. Moguri m

wAventure m 1 jouesur
u Editeur: Sory Computer Entertainment
m Dev. : thatgamecompany wPrix: 13 € environ
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ECHARPE

En trouvant certalns objets
spéclawux, I'écharpe du protago-
niste pourra &étre allongée, et
avec elle la portée des sauts.
Cawrx-cl s'apparenteront alors
rapidement a du vol plané,
mals devront tre rechargés
auprés de certains éléments du
décor aprés chaque utilisation.
A noter que I'aventure peut étre
finle sans récupérer la molndre
extenslon d'écharpe.

CRI

Le crl du protagoniste est
représenté par un halo de
lumiére et un signe qul pour
ralt étre une lettre d'un
alphabet fictif. Chargeable en
malntenant un bouton, Il vare
en ampleur et représente la
seule manlere d'Interaglr avec
le monde de Journey. Concré-
tement, Il servira a activer des
stéles ou recharger I'écharpe
des joueurs rencontrés.

ENSEMBLE

Sl le Multl est au centre de
I'expérience, Il est également
trés discret. Sans lul,
I'impression lalssée par
Journey ne seralt assurément
pas la méme... Pourtant, ||
n"existe pour ainsl dire aucune
Interaction possible avec les
autres Joueurs. Le sentiment
provogqueé par la rencontre avec
I'un d'entre eux n'en est pas
moins fort.



BLACK KNIGHT
SWORD

Grasshopper et Digital Reallty
vont sortir cet été un nouveau
titre sur Xbox Live et SEN.
Intitulé Black Knight Sword, le
Jeu revisite a la sauce Suda51
I'action old school en scrolling
hodzontal. Son cachet visuel
unkque n'est pas sans rappeler
I'aspect décalé des Interludes
shoot'em up de Shadows of
the Damned.

BANG BANG RACING
Sl votre enfance a été
bercée par les Jeux Micro
Machines, vous serez heureux
d’apprendre que Digital Reallty
a réalisé un soft simllalre tout
aussl délirant et coloré. Au
programme, neuf clrcults,

vingt véhicules, quatre styles
de condulte et un mode
Multijoueur jusqu'a quatre.
Blentdt disponible sur Xbox
Live at SEN.

SP: TENORMAN'S
REVENGE

Ce titre, permettant d’'Incamer
le fameux quatuor, débarquera
au cours du second trimestre
en format Xbox Live Arcade.
Ordenté actlon/plateforme, II
pourra se Jouer Jusqu'a quatre
en coopération, au travers
d'une vingtalne de niveaux
Inspirés de la sére.

Abatfre des ennemis vous octrole des secondes |
';._1 supplémentalres. Car votre temps est imité... 0

t{j
_ P
P53

XBOX 3560

GRASSHMUPPER

En dehors des productions des studios Cave, les représentants du shoot'em up se font
rares. Sine Mora s'en vient combler cette lacune avec brio.

é d'une collaboration entre le
N studio hongrois Digital Reality

et Grasshopper, Sine Mora fait
mouche sur tous les points. Sa
réalisation soignée et sa direction
artistique envoitante s'avérent juste
irrésistibles. Une véritable prouesse
graphique dont la bande-son, signée
Akira Yamaoka, vient parachever
l'atmosphére grace a des compositions
énergiques. Baigné dans cet univers
accrocheur, on peut se délecter sans
modération de la solide jouabilité
du titre. Scrolling horizontal, power up
a gogo, patterns de projectiles

complétement fous, tirs secondaires
dévastateurs et maniabilité
exemplaire: Sine Mora réunit tous les
prérequis du shoot’em up old school.
Mais |a ol le titre parvient a se
démarquer définitivernent, ¢'est en
alliant ce gameplay a [ancienne 3
son ingénieux systéme de pouvoirs
spéciaux. Celui-ci permet au choix de
ralentir le temps, de revenir quelques
secondes en arriére ou de refléter les
missiles adverses - avec une limite
d'utilisation, bien sdr - afin de mieux
contrer les nuées de bouboules et les
multiples obstacles mortels. Il ne

mangue finalerment qu'un mode
Coop’ pour contenter tout le monde.
A la place, les mabouls du scoring
pourront retourner les différents
modes en visant le haut du
classement mondial. Dernier
conseil : si vous disposez d'un écran
compatible 30, n"hésitez pas a vous
en servir ici, car lexpérience vaut
clairement le détour. m

m Shoot’em upm 1 joueur
u Editeur : Grasshopper Manufacture
m Dév.: Digital Realitym Prix: 15 € environ

VERDICT ek

Varlés et colorés, les décors
& rappellent les dessins
animés des studlos GhIbil.
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News

Les RPG reviennent en force sur consoles
portables, les idoles débarquent sur IF"h one et
quelques inclassables tentent de s'imposer
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dans nos pages. Sinon, toutva bien.
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> GUILD 01

COMPIL QUATRE ETO

Prenez quatre grands noms du jeu video et de la comedie

O e
B
ErHAIN

au Japon, laissez-leur carte blanche et vous obtiendrez
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rapport entre les quatre

bizarreries nippones que
compte Guild 07, la compilation
destinée a la 3D5, initiée par
Level-5 mais nourrie par le
cerveau de plusieurs créateurs
a la fois fous et géniaux.
On trouvera Kaihd Shdjo,
aka « Liberation Girl», un
shoot’em up 30 aux faux airs
de Macross commis par le
patron du studio Grasshopper
Manufacture, Suda 51. Vient
ensuite une deuxieme perle
signée par Yasumi Matsuno,
lhomme a lorigine des séries

I nutile de chercher un

Hudson Soft (ex-
Honeybee Soft) : 18 mal
1973 - 1*"'mars 2012

Tactics Ogre ou FF XII: il s'agit
de Crimson Shroud, un JdR

sur table ol les actions des
personnages sont déterminées
par des lancers de dés et ol le
récit est conté sous forme de
visual novel. Le troisiéme
larron, Air Porter de Yoot Saito
[le papa de Seaman!), se passe
au sein d'un aéroport. IL
consistera en un jeu... de
gestion de transport des
bagages, avec une petite partie
simulation et une plus grande
réservée a du puzzle game.
Enfin, le comique Yoshiyuki
Hirai a imaginé Rental Bukiya

un titre omnibus qui pourrait vite devenir culte...

de Omasse [« Rental Weapon
Shop:|: le joueur, 3 la téte
d'une boutique pour héros

de RPG, doit satisfaire ses
clients en leur forgeant de
nouvelles armes le temps
d'un rhythm game. C'est frais
et ca part gentiment dans tous
les sens. Guild 01 ne devrait
donc pas passer inapercu,
surtout s'il est vendu a petit
prix. Cavous dirait pas de le
sortir aussi chez nous 7 m

3Ds

Editeur : Level-5
Développeur: Level-5
Sortie: 17 mai 2012
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Consoles +a goiité au fruit du démon et livre son
verdict sur Theatrhythm FF, Shining Blade, Lord
of Apocalypse, One Piece version Dynasty Warriors
et Pokémon + Nobunaga's Ambition.

SN Ponr Info, c'est le talemtueux
Y99+ Hitoshl Sakimoto qul assure la
| bande-son de Crimson Shroud.

Kalh Shijo profitera de
séquences anlmées lssues
du stadlo Bones. La classe |

LES CHIFFRES

I a 305 domine les charts, Cinderelife (Level-5) n'a méme pas été aldé par
aidée par ses hite wew la présence de guests venus d'lnazuma Eleven...
[ ove Plus, Harvest Moon:

Hajimari no Daichi), mais la PS3
remonte en fleche grace a One
Piece Kaizoku Musé (655 000
unités parties en quatre jours!),
qui va peut-etre voler 3 FF XIlI-2
sa deuxieme place au
classement des jeux les plus
vendus sur cette console. Avec
87 000 ventes pour ses débuts sur 305, Hatsune Miku ne réédite pas lexploit
des Project DIVA de la PSP, mais rattrape bientét les 110 000 exemplaires de
Theatrhythm Final Fantasy Street Fighter X Tekken démarre doucement tandis
que Girls RPG: Cinderelife se vautre avec moins de 10 000 copies écoulées. m

FULL KAWAII ALCHEMIST

n mai 1997, pas mal de titres
occidentaux partent 3 lassaut
des consoles de larchipel. Le jeu
de stratégie Civilization s'installe

ainsi sur Saturn et, une fois n'est

pas coutume, les joueurs nippons
accueillent aprés le reste de |3

planéte le Turok : ¥nosaur Hunter

de la Nintendo &4 ainsi que le Blood
Omen: Legacy of Kain de la

PlayStation (renommé au passage
Kain the Vampire au pays du Soleil
Levant], sans raler. Ils ont toutefois droit sur
cette derniere machine a un deuxiéme Ace
Combat de la part de Namco ainsi qu'a un
Ovni laché par Sony Computer Entertainment,
Ganbare Morikawa-kun Ni-go, une simulation
d’élevage d"animaux virtuels dont nous
hériterons sous le nom de Petin TV. Seule
grosse nouveauté : larrivée chez Gust
d’un certain Atelier Marie - The Alchemist of
Salburg -, premier volet d'une future série
a succes qui, avec ses héroines toutes plus
mignonnes et fondues d'alchimie les unes
que les autres, va complétement révolutionner
le monde du J-RPG en popularisant la
pratique de la création d'objets...m

Atelier Marig, oy comment s&
Passionner pour [es tableaux,
les recettes et les Statistigues,

CONSOLES VARIEES

Editeur : Divers Développeur: Divers Sortie: Mai 1997
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UN
ATELIER
TOUT NEUF

IHALZI.IHA ELEVEN
GO 2 CHRONO STONE
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ONIMUSHA
DE RETOUR?
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“LaPsSPva enhn herit
aritable sultE.

d une ve
= Danball Senkl.--

Dans 'opus W, deux robots
participent amx combats. Reste
a sawolr comment les contriler...
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= = Faclle de castomiser un LBX Achllles
avec Danball Senki Bako Boost !

TTITITr T
‘-Hl-rlu i

= La 3D et le tactle devralent offrir des
affrontements encore plus Immersifs.

SRR Y K11

Tl

» DANBALL SENKI BAKU BOOST/DANBALL SENKIW

COUP DOUBLE'

Un portage et une suite: les robots radiocommandés de Level-5 sont gatés
en ce moment! Il faut en profiter...

rendre un univers RPG proche
P de Pokémon, en remplacant

Pikachu et ses amis par des
magquettes de Gundam (dites LBX)
et en faisant des traditionnels duels
au tour par tour des séances de tir
a la troisiéeme personne, voila
la riche idée qu'a eu Level-5 avec
Danball Senki W. Toujours inédite
en Occident ou on la verrait bien
arriver sous le nom de Little
Battlers eXperience, la licence
jusqu'ici exclusive a la PSP
débarquera finalement sur 305

dans un opus Baku Boost dérivé

de la derniére version améliorée
du soft, sortie en novembre dernier.
Les batailles prendront évidemment
une nouvelle dimension pour ceux
qui oseront activer ['effet relief.

Et une interface tactile tombera

a pic afin d’améliorer ou exploiter
plus simplement ses joujoux.

La PSP va quant a elle enfin hériter
d’une veritable suite, Danball

Senki [lire « double =), se déroulant
quatorze ans plus tard. Vu le titre,
on ne sera guére surpris d'y suivre

deux héros, le bon vieux - enfin,
pas tant que ¢a - Ban Yamano et
l'un de ses admirateurs, Hiro
Oozora, un jeune pilote de LBX fan
de tokusatsu. Nous n’avons pas
encore de date de sortie, mais il
serait étonnant de ne pas voir
cet épisode accompagné par

la diffusion d'une nouvelle série
a la télévision japonaise ! m

3aDs, PSP

Editeur : Level-5
Développeur : Level-5
Sortie: 2012



» MOBILE SUIT GUHEAH BATTLE OPERATION

CA VA DEROUILLER!

asvraiment stupéfiant
P de voir les softs

estampillés Gundam se
multiplier, compte tenu de
l'engouement des joueurs
nippons - suivis par une
poignée de gamers
occidentaux - pour la fameuse
série de mecha. Prévu en juin
sur P53, Gundam Battle
Operation adoptera néanmoins
une démarche originale par
rapport a lensemble des titres
déja disponibles. Ce jeu
d'action de Namco Bandai

>

Plastron contre plastron,
de nouvelles commandes ./
apparalssent & I"écran.

-llJI el &
,,..J;':: - _1%-*--" l

o -

Vous pounvez également
prendre différeats fypes
de véhicules; profitez-en!

=
§ ;*JJE%}S Lrt ) cacherait des bugs p

~ darréter de vendre

sera en effet proposé
gratuiternent en
téléchargement, et offrira

la possibilité de participer
exclusivernent en ligne a

des batailles rangées,

six contre six. Les pilotes
pourront rester a bord de leur
armure mobile, ou s'extraire
du cockpit pour sillonner d'un
coup de jetpack la zone de
combat, se mettre en
embuscade afin de mieux
piéger [équipe adverse ou
encore emprunter un autre

lutot gén
le soft, le temps

appareil que le leur. On peut
évidemment s"attendre a une
flopée d'objets a récupérer
en DLC moyennant des
micropaiements, histoire de
personnaliser son robot...
Une béta fermée vient d'étre
lancée, et on n'attend plus
qu'une chose : prendre part
nous aussi a la guerre online
entre Zeon et la Fédération!m

P53

Editeur : Namco Bandai
Développeur : Namco Bandai
Sortie: Juin 2012

la simulation de d

.Konamiad
ants Knde trouver une solution!

3> PHANTASY STAR
ONLINE 2

BELLA VITA

Remis au goit du jour d'un des jeux
cultes de ['ére Dreamcast, le MMO-ARPG
Phantasy Star Online 2 fera halte sur

PS Vita courant 2013, aprés un lancement
sur PC prévu cette année. Les deux
versions partageront les mémes serveurs
pour du cross play, mais seule la console
de Sony devrait offrir au titre des
fonctionnalités tactiles bien utiles.

PS5 VITA

Editeur : Sega Développeur: Sega
Sortie: 2013

Allez, rlen qu'une towte petite année

Ji NN BN BN BN EEN BN NN BN EEN BN BN BNN BN BN BNN ENN BNN ENN NN N BN BN BN N BN EE .

»» 774 DEATHS

MORTEL'!

I | parait que ce jeu de plateforme

minimaliste destiné aux smartphones

Android et i0S est le plus dur du monde.
C'est l'éditeur qui Uaffirme: vous allez mourir
si souvent en traversant ses trente-trois
niveaux bourrés d'embiches qu'on vous
invitera a la fin 3 poster votre nombre record
de décés sur Twitter. Quelle bande de
sadiques chez Square Enix!'m

SMARTPHONES [ANDROID ET 105)

Editeur: Square Enix Développeur: Square Enix
Sortie : Disponible

Cela ne vous falt pas envle, tous
ces petits pleges viclew?

rague New Love Plus
emandé a plusieurs enseignes
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»» SOL TRIGGER

PRESSONS LA DETENTE...

Avant de passer aux choses sérieuses sur PlayStation Vita, le spécialiste
du jeu de role Imageepoch tire une ultime cartouche sur l'increvable PSP.

écrit sans modestie aucune
D par ses géniteurs comme

«le dernier grand RPG» de
la machine de Sony et comme le
projet le plus colteux qu’ait pu
connaitre le studio, Sol Trigger
n'arrivera que cet été sur larchipel.
Il peut néanmoins déja compter sur
certains noms pour nous épater,
puisque répondent présents dans
le staff le scénariste Kazushige
Mojima [a l'origine entre autres
des récits de Bahamut Lagoon,
Final Fantasy VII, VIl X et X-2

EL'J'E!"':' |
daro/—=I% BLS |
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ainsi que des premiers Kingdom
Hearts) ou le character designer
Shuji Sogabe (qui a ceuvré sur
God Eater, Senkd no Ronde Rev. X
et sur les mangas Personal. Nous
ferons la connaissance dans le soft
de Farrell, Walter, Ema et d’autres
défenseurs du « peuple de la
lumniére =, tous détenteurs du Sol,
un pouvoir au ceeur du systéme de
combat. Lors des batailles au tour
par tour, les personnages devront
puiser dans leur stock d’énergie
pour faire appel a différentes

Un mode Faclle sera Inclus
de base, histolre de ne pas
se prendre la téte.

Il faudra apprendre a blen |
gérer son stock de Sol

compétences et attaques,
lesquelles évolueront en fonction
de leur utilisation. Peu importe
l'état de la jauge de santé, ils

ne tomberont sous les coups

que si leur réserve de Sol est vide.
On croise tous les doigts possibles
pour espérer que ce titre sorte un
jour en dehors du Japon, mais ce
n'est pas gagné!m

PSP
Editeur : Imageepoch
Développeur: Imageepoch
Sortie: Troisieme trimestre 2012

Des séquences animées

phutdt réussles
ponctueront Tnirigue.

durant les affrostements. = «°

LIHI{ ET SAHI.IS
MUsO

HOKUTO A BILLE

BAI{E MON DEATARI
PORTABLE



——gie Les 230 000 achetenrs de la version PSP
5 vont-Us succomber an charme de la HD ?

>> AGAREST SENKI: MARIAGE

BAGUE AU DOIGT

ecord of Agarest War est une belle saga
R de RPG tactique, mais on y joue surtout

pour draguer et épouser de la demoiselle.

C'est sans doute pour ¢a que Compile Heart

a décidé de plancher sur un épisode PSP dédié
aux joies du mariage et de la lune de miel, écrit
et réalisé par des personnes ayant travaillé sur

Summon Night. Faut voir...

PSP

Editeur: Compile Heart Développeur: Compile Heart

Sortie: Juillet 2012

ANAY

) | \
W fﬁ 3 Ej -

; ) Eert )} shikura nous haa§inen
messages sur Twitter,

> RUNE FACTORY 4

DOKI DOKI PANIC

n commence a bien
0 connaitre la recette de

la série Rune Factory,
avec ses héros amnésiques
ainsi que son mélange
de simulation agricole,
d’exploration de donjons et
d’élevage de monstres matiné
d'un soupcon de romance
débouchant généralement
sur un mariage. Pour ce
guatri@me spin-off de la saga
Harvest Moon, le premier
sur 305, l'accent a justement

u
-y

été mis non seulement sur la
gestion - votre avatar, prince
ou princesse tombé(e] du ciel,
va devoir soccuper du bien-
étre d'une ville entiére ! -,
mais aussi et surtout sur

les relations sentimentales.
Le systeéme dit Doki Doki
Zoom [« doki doki » étant
lonomatopée du battement
de cozur) s'intéressera aux
rendez-vous galants que vous
pourrez avoir en courant un
ou plusieurs liévres a la fois;

'J

| Le dragon garden de la ville
fera de vous le nouveau

51 vous vous surpassez an combat, cette vilalne

monture s& tmnsformera en bel éphébe!

t avec leur idée de jeuenc
le projet pourrait prendre

da 51 et Chiyomaru
S+:I'rln‘m‘u.|n. A en croire leurs

forme prochainement...

nouveauté dans la licence,

on aura loccasion de conter
fleurette aux boss eux-meémes.
Ces derniers, une fois vaincus
en combat singulier, prendront
forme humaine et feront office
de nouveaux prétendants...
Patience toutefois, la saison
des amours interdites ne
commencera que cetété!m

Editeur: Marvelous Entertainment
Développeur: Neverland
Sortie: 19 juillet 2012

mal 2012 Consoles<F 79



@ Japon news

» [AFIELD

GOLF + FLIPPER

éja dans les rayons

PS Vita au coté de

Minna no Golf &, [dfield
de Sonic Powered joue sur un
terrain beaucoup moins
sérieux que son concurrent,
pourtant trés fun, en
proposant un mélange flashy
entre minigolf et flipper,
pratiqué club futuriste en
main par de mignonnes
filles-robots. On ne sait pas

comment les développeurs
arrivent 3 nous pondre des
softs pareils, mais celui-ci
savére en tout cas bien
marrant, avec sa jouabilité
adaptée au gyroscope, ses
options de personnalisation
et son éditeur de circuits. m

PS VITA

Editeur : Sonic Powered
Développeur : Sonic Powerad
Sortie : Disponible

Poar an peu, on se crolralt
en traln de Jouer au golf
dans Funivers de Tron !

» MIKU FLICK/THE IDOLMMSTER MOBILE |

Atlus n'allait pas laisser les
possesseurs de PSP ayant fini
Persona 2: Innocent Sin dans
lexpectative ; la seconde partie
de ce RPG, Eternal
Punishment, aura elle
aussi droit 3 son remake
sur la premiére portable
de Sony. Le titre
bénéficiera d'un opening
inédit réalisé par le
studio Madhouse et de

temps de chargement
réduits. Il offrira

également de nouveaux
scénarios écrits par Tadashi
Satomi, U'auteur de [histoire
originale, ainsi que le choix entre
les musiques de lopus '
PlayStation et leurs versions
remixées. B
L

Editeur: Atlus
Développeur: Atlus
Sortie: 17 mail 2012

IDOLES EN BALADE

50 =——

.'-. @7 E‘ﬂ '.-.

mne

- e i

ous aimez les
chanteuses virtuelles
et possédez un compte

iTunes japonais, si possible
approvisionné 7 Si oui, c'est
votre féte: Hatsune Miku,

la Vocaloid qu'on ne présente

plus, a décidé de s'aventurer
sur les écrans tactiles des
appareils dApple, avec Miku
Flick, un jeu de rythme signé
Sega pas piqué des
hannetons. Celui-civous
demandera en effet de
connaitre a la fois les tubes
de la miss et [alphabet
japonais, étant donné qu’il
faudra entrer d'un tapement

_ ABBETY o | ou d'un glissement de doigt
La chanson « Po Pi Po Vegetable En déplt de son malgre contenn, les syllabes demandées au
Julce » est présente dans Miku ) la verslon moblle d'ldolmester moment ol elles seront
Flick, avec ses délicleuses paroles... 5 o ” - va sirement cartonner au Japon. interprétées. Co(it de

a0 Consoles=F mal 2012

2 PERSONA 2: ETERNAL PUNISHMENT

APRES LE CRIME...

____--'ﬁ----------

Igor, ke plller de bar
des Persona, répond
blen siir a Fappel

Vexercice: 1200 yens. Les
graines de star de ['écurie
Namco Bandai s'invitent
elles aussi sur iPhone avec
The Idolmidster Mobile i, une
application basée sur un
modeéle free to play agrémenté
de microtransactions. Le
gameplay des versions
consoles est toutefois absent ;
on devra se contenter
d'interagir de facon simple
avec son idole préférée - qui
peut faire office d’horloge
parlante - ou de comparer via
réseaux sociaux ses résultats
a ceux obtenus par d'autres
apprentis producteurs. |

IPHONE, IPAD

Editeur : Sega/Namco Bandai
Développeur: Sega/Namco Bandai
Sortie : Disponible




THEATRHYTHM FINAL FANTASY

THEATRE RYTHMIQUE

Plus connue pour ses folles epopées, la série Final Fantasy brille aussi par son univers
sonore. C'est justement ce qui est mis en avant dans Theatrhythm Final Fantasy.

nnonce en fanfare,
ATheaﬁ"hﬂhm a tout de suite

partagé les aficionados.
On connait le godit parfois douteux de
Square Enix quand il s'agit d'exploiter
le juteux filon de ses licences, mais
de la a en faire un jeu musical... On
aurait pu croire a une funeste blague
a lavue de la direction artistique
rappelant le travail de PansonWorks.
Pourtant, le titre féte dignement le
vingt-cinquiéme anniversaire de la
saga avec force pastilles a tapoter
au rythme de mélodies épiques.

UN NOM IMPRONONCABLE,
MAIS UN SYSTEME SOLIDE
Theatrhythm est un peu plus quun
simple rhythm game; on pourrait

Il taut sulwre La ligne avec le

o vallder cet enchainement.

Petlt Squall a falt la reacontre d'un &
moogle qul Il doane un cadeall

Testd sur

Genre Jeu musical

Jouaur 1
{ Public

Tout public
Sguare Enix
Indies 0

&0 € ermwviron
Disponible

Editaur
Développaur
Prix

Dabe de sortie

stylet sur I'écran tactlle pour

presque dire que c'est un rhythm
game «a systéme», a la maniére
de certains RPG. On choisit quatre
protagonistes de la série, puis on
sélectionne un épisode parmi les
treize sortis. Chaque jeu est divisé
en trois niveaux : Field Music Stage
[le théme d’exploration), Battle
Music Stage (le théme de combat]
et Event Music Stage (le theme
mythique du volet). A chaque stage
son gameplay propre, méme

s'il s'aqgit toujours de toucher

les pastilles en rythme avec la
musique, comme dans Osu!
Tatakae! Oendan, de suivre une ligne
a la Gitaroo Man ou bien de faire
glisser le stylet dans la direction
demandée. Terminer les niveaux

[ Eou finmis) v

Les trols phases de jen :
FMS, BMS et EMS.

avec brio rapportera de précieux
items et gonflera les statistiques
de nos guerriers. Les
caractéristiques des personnages
et les objets sont des éléments
trés importants car les phases

de EMS sont intenses et cruelles:
on sera obligé, a moins d'étre

un dieu du rhythm game, de

les utiliser pour faciliter la
progression. Le soft est bourré

a craquer de bonus et de gateries
a récupérer, mais il va falloir faire
preuve de dextérité pour
collectionner les ryzpos, seule
monnaie valable afin de les

débloquer. Un peu de patience,
le titre sera disponible chez
nous cet été. m

On dolt créer ume équipe
de quatre guerrders.

Ily a un point

sur lequel nous

sommes tous

d'accord : Theatrhythm est
destiné aux fans purs et durs
de la saga. La patte graphique
est assez déroutante, et il faut
un certain temps d"adaptation
avant de prendre le jeu

en main. Mais une fois ces
quelques désagréments
passés, ce titre est une
véritable déclaration d'amour
mettant en valeur les
merveilleux themes musicaux
de Final Faniasy. Une belle
invitation a découvrir ou
redécouvrir ces mélodies
majestueuses qui ont
accompagné nos plus

belles aventures.

m La direction artistique (on aime ou pas)

La plus belle déclaration d’ amour awx
méhodies d'une série qui n'est pas prés
de s'éteindre. Un soft qui conviendra
autant aux mordus de FF qu'aux amatewrs

de rhythm games.

EVALUATION

JOUABILITE s A
Déroutant au départ, le gameplay se
dompte avec un peu de pratique

et plusieurs heures de jeu.

REALISATION 4 % % *

Qu'on aime ou pas le travall du character
designer MonsterOctopus, le titre est
soigné de ce cité-1a.

BANDE-S0N i

Ce sont les musiques de Final Fantasy.
(a se passe de commentaires. Un vral
régal pour les puristes.

DUREE DE VIE 4 ¥ % ¥ %

Le soft peut paraitre répétitif, mais il
y a pléthore de choses 3 débloguer
et de personnages a rencontrer.

Mmal 2012 Consoles=k 1



@ Test SHINING BLADE

Un partenalre peut particlper
& un assaut a condition d'étre

" aussl & portée d'attaque.

F T— LT T

) By Y o —
g sl i)
\ K‘«t"}t‘ b

| I
=k S e 2t

LAME EN PEINE

Pendant qu’on attend desespérément un vrai Shining Force, Sega continue a expérimenter. Ici, on trouve toujours
du pain, mais le systeme de jeu ne tourne heureusement pas autour.

ant pis pour les fans de la n'est finalement pas si différent trés sérieusement le développement  évolution du ARMS des Sakura Taisen
T premiére heure que nous méme si, cette fois, Sega a cherché  de ces Shining « nouvelle et du BLIiTZ des Senji no Valkyria

sommes, Sega sy retrouve ay mettre la maniére. génération ». Mais la découverte [Valkyria Chronicles chez nous). Pour
complétement dans la nouvelle du systéme de combat, baptisé faire simplg, prenez les combats de
orientation donnée a la série des CE MOMENT LAME Concerto, a provoqué chez nous un ces derniers et échangez le contexte
Shining. Clairement tournée vers Bon, nous n‘allons pas vous mentir, soudain regain d'intérét. Imaginez, militaro fantaisiste pour de ['heroic
les otak’, elle ne cherche désormais  on a tendance a ne plus surveiller la chose est décrite comme une fantasy. Sur le papier, forcément

plus, a laide d’'un gameplay
millimétré, a nous dépeindre des
fresques épiques. Non, aujourd”hui,
son principal souci est de soigner
son image afin de se décliner S
ensuite en un maximum de produits ‘I"' —
dérivés. Avec Shining Hearts, « le a% $-
RPG qui touche le cceur », l'éditeur T

a atteint le fond en nous pondant _\Tﬁdﬁm

une simulation de boulangerie sans Chaque village est I'occasion

—— - '

UEST:1 e
@ =y asSHor
¥ RYEELIT,

k

iy 7 R e {3055 BES0 i
i 5 .", TENETh ;

DLW

on pwt cl:h.r différentes parties

ar!'uhitinf'n, et dont le seul but f.lst de de découvrr une nonvelle $ ; | e s d'un ennemL Pratique pour fakre
faire briller les nymphettes bien polgnée de quétes annexes. sauter une protection...

portantes imaginées par Tony Taka.
Pour Shining Blade, « le RPG qui
résonne dans le cceur », l'enjeu

Tesbé sur

Ganra

Jouaur

Public Tout public

Editeur Sega EPL oY -

Développeuwr  Media Vision Rage, le héros, est un Soul = o Chanter permet également 5
.~ -1l Biader ot volcl son épée Yukihine [ttt d'obtealr différents bonus, comme |
—— s lorsqu'elle se personnifie. des polnts d"action en plus.
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En attaquant, on remplit des
bames de Force qul permetiront m
ensulte d'utliser des skills.

“Imaginez, la chose est décrite comme

une evolution du ARMS des Sakura Taisen
et du BLiTZ des Senjo no Valkyria.”

¢a parle. Mais ce qui cloche dans
Shining Blade, c'est que le jeu
demeure beaucoup trop facile pour
offrir la méme dimension tactique
que son modéle.

SANS ECLAT

Ce sentiment est dailleurs renforcé
par l'absence de classe, qui nous
poussera a utiliser
systématiquement nos héros les
plus puissants, sauf quand une quéte
nous en empéche. Du coup,

la stratégie consiste la plupart du
temps a foncer dans le tas, si possible
deux par deux, pour remporter
rapidemnent la victoire. Par contre,

il faut savoir gu'un personnage perd
de son efficacité aprés avoir été
attaqué une fois, ce qui limite un peu
['effet « bélier » sur un méme tour.

Ce manque de finesse et d'apreté,
Shining Blade le paye en rendant
toutes ses possibilités obsolétes;

de l'alchimie qui permet de disposer
d'un équipement plus performant, au
systéme de Personality qui développe
les affinités, en passant par
I'ameélioration des Forces ou le
passage a la boulangerie pour
s'offrir un boost de stats, tout peut
facilerment étre zappé sans que cela
nous pénalise une fois sur le terrain.
Seule chose sur laquelle on ne peut
faire limpasse: la présence d'une
cantatrice dans son équipe afin,
essentiellernent, de briser les
champs de force qui protégent les
ennemis sur certaines maps. Mais
bon, il s"agit la d'une contrainte assez
maigre et qui n'approfondit pas pour
autant le systéme de jeu. m

Bof
bof...

En fait, je crois

que ce qui

m'énerve le

plus c’est la nouvelle identité
que se paye la saga. Quand on
envient a parler de M.0.E.S. [je
cherche encore la signification)
pour un simple systéeme de
discussion, c'est qu'ily a un
probléme. Quand, méme dans
un nom, les gars s'adressent
aussi clairement au public otak’,
sincerement, les bras m'en
tombent. Et le pire, c'est que vu
le succés de ce parti pris, les
choses ne vont pas aller en
s'améliorant pour la série.
Quand je vois le manque de
rigueur du systéme, je me dis

que Gust et ldea Factory
ne sont plus si loin.

m De bonnes miches
| Systeme qui a du potentiel
| Chara design efficace...

W ... mais un peu recyclé
m Challenge absent
m Scénario sans relief

Avec Shining Blade, Sega se rachéte vite
fait une conduite. Mais le tout mangue
encore de profondeur pour toucher &

la fois les joueurs et les otak’, la cible
déclanée de la licence.

EVALUATION

Gestion de la caméra et semi-temps réel

posent parfois probleme puisqu'on se
mange des attagues bétement.

REALISATION +* 4

On est dans un design random heric
fantasy, avec pile ce qu'il faut pour parler

3 une audience otaku.

BANDE-SON 7

Les différentes chanteuses saoulent
asser vite. Et c'est ballot, parce qu'elles
représentent une des clés de la victoire,

DUREE DE VIE +* 4

Honnéte. Comprenez qu'une petite
vingtaine d'heures est nécessaire pour
venir a bout de I'aventure.

mal 2012 Consoles<F a3



@ Test LORD OF APOCALYPSE |-

i

Testé sur
Genre

PS Vita
Action-RPG

Jouaurs
Public

134
Adulte

Editeur
Developpaur

Sgquare Enix
Acoess Games

Prix
Date desortie

55 € environ
Disponible

g4 Consoles<F Mal 2012
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' SQUARE ENIX

2 'g‘  ROUVRE LA CHASSE

Lord of Arcana, les défauts en moins: c’est a peu
pres comme cela que U'on pourrait resumer sa suite.
Des progres? C'est certain. Du génie ? Pas encore.

ans cette nouvelle aventure,
D vous devez encore une fois

récupérer les sept « Arcana
Stones » afin de devenir le nouveau
Lord of Vermilion. Aprés quelques
péripéties, votre avatar se retrouve

dans la ville de Kariyo Porto, qui
deviendra le QG de sa quéte.

BYE-BYE INSTANCES

Quitte & se rapprocher encore un
peu plus de Monster Hunter, Lord
of Apocalypse a préféré abandonner
le principe des combats en
instances, concept qui plombait

le rythme de son prédécesseur.

On parcourt ainsi librement les
zones, avec la possibilité d'éviter
les affrontements contre les
maonstres si l'on souhaite juste faire
de la cueillette. Seuls les boss et les
miniboss demandent d'engager les
hostilités pour se téléporter dans
une aréne fermée. Le déroulement
du jeu en devient nettement plus
fluide. La difficulté frustrante en

e ‘h%

Solo, qui constituait Uautre gros
défaut d'Arcana, a été réajustée.
On peut désormais recruter des
mercenaires si l'on n'a pas d'ami
sous la main pour jouer en ad hoc
[uniquemnent) ; ces braves
compagnons, dirigés par une A
satisfaisante, vous épaulent au
combat, vous soignent, vous
raniment... Bref, ils vous filent

un sacré coup de main face a des
créatures qui font cing fois votre
taille. A part cela, il est toujours
question de partir collecter des
matériaux afin de forger ou
d’améliorer des armes, des
armures et, autre nouveauté, des
cartes d'invocation. Le mana est a
présent une sorte de jauge de furie;
une fois remplie, celle-ci permet
de lancer une attaque dévastatrice
ou un sort de soutien salvateur,
en appelant un boss que l'on 3
vaincu. Il devient vite nécessaire
d'optimiser son attirail de maniére
a terrasser les grosses bébétes

A N

.

| &

-
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qui se dressent sur notre chemin et
deviennent de plus en plus coriaces.
Du classique pour qui pratique
Monster Hunter et ses semblables...
Toutefois, malgré les progrés
entrepris, on est encore loin
d'égaler la profondeur et l'exigence
du million seller de Capcom, ou
l'efficacité et le punch de God Eater.

LE STYLE, MAIS PAS LA CLASSE
Le titre de Square Enix se distingue
par le charme de son univers, en

particulier grace au character design
confié 3 Tsubasa Masao [Final

La personmnallsation de

I"'avatar : passage obligé ponr
ey tout « lord » qul se respecte.

Les alres de Jeu ne sont pas
. frées grandes en général. :

pour nettoyer I'écran,
y'aqu'ga d'vral !

“Lord of Apocalypse a préfere
abandonner le principe des instances,
qui plombait le rythme.”

Fantasy: The 4 Heroes of Light et

le remake PSP de Tactics Ogre).
Cependant, graphiquement, on reste
assez loin de ce qu'on est en droit
d'exiger de la nouvelle portable de
Sony. Le soft ressemble davantage

a un jeu PSP avec des textures HD -
cela parait logique, étant donné qu'il
est également disponible sur cette

plateforme. Malheursusement,
le cross-play est impossible entre
les deux machines. Notez enfin
que cette version PSVita n'utilise
presque pas les fonctionnalités
de la console : le deuxiéme stick

directionnel sert pour la caméra et
I'écran tactile permet de ramasser
des objets, c'est tout. m

Un bon vienx sort altime

PSP

Débarrassé des

tares de son

ainé, Lord of

Apocalypse livre cette fois-ci
un Monster Hunter like assez
correct. Le charme addictif

de la collectionnite et du build-
up d'équipement opére. Pas
de quoi rivaliser avec la
profondeur du modeéle original,
certes, mais cette recette
maison de Square Enix devient
désormais une alternative
convenable, grace en partie

a la magie de son univers. On
aurait tout de méme préféré
que cette mouture PS5 Vita soit
techniquement plus aboutie.
Inutile en revanche d'attendre

cet épisode sur notre ﬂ

territoire...

m Les défauts de Lord of Arcana envolés
m L'univers
m Le character design

m Graphismes PSP HD
m Moins bien rodé qu'un Monster Hunter
m Pas de cross-play avec la version PSP

Ce n'est pas avec Lord of Apocalypse
que Square Enix détrinera Monster
Hunter. Néanmoins, les fans de cet
univers n"auront plus & rougir en sortant
le jeu dans le métro.

EVALUATION

JOUABILITE 4 % % *

Le soft est moins rigide qu'un Monster Hunter
et miew fichu que Lord of Arcana, avec la
possibilité de recruter des mercenaires.

Lockez votre prole pour I'affronter,
trouvez som point fable et
achevez-la en beanté avec an (TE

Les discusslons avec les PN
lalssent le temps d'apprécler
la qualité du character deslgn.

REALISATION +* % &

Un monde charmant, mais des
graphismes de PSP les textures HD

g én plus. Bof, bof...
BANDE-SON L

Le meflleur comme le pire : des thémes
magnifigues comme de la soupe sans
savelr.

DUREE DE VIE +* % &

L' histoire se parcourt assez vite,
beaucoup plus que dans les autres titres
du genre,

mal 2012 Consoles< a5



@ Test ONE PIECE KAIZOKU MUSO

m.. L'amblance de I'animé est
parfaltement retranscrite !

TALMOUSES ELASTIQUES! \‘

One Piece a la sauce Musd, c'est le fantasme ultime pour tout fan du jeune pirate. Grands princes, Namco Bandai
et Omega Force ont joint leurs pouvoirs pour gue ce réve devienne realite.

a série des Musd régne DES COUPS DE TONGS volontiers dans les premiers arcs importantes comme Skypiea,
L en maitre sur le monde DANS LES DENTS ou Luffy fait la connaissance de ses  Thriller Bark ou encore Amazon
du beat’em all depuis le Le titre propose de parcourir futurs « nakama» (compagnons] Lily, sachant que les personnages
début des années 2000, forte plusieurs arcs scénaristiques de la  jusgu’au surnaturel passage climax  de Brook et de Boa Hancock
d'une formule alliant efficacité saga, en prenant toutefois quelques  «Chdjé Senst Hen» avec Barbe apparaissent dans le scénario
et technique solide. Alors, quand petites libertés pour mieux servir Blanche. On se demande toutefois du jeu comme des cheveux sur
Namco Bandai annonce travailler le soft. On se replonge donc ol sont passées certaines parties la soupe. One Piece Kaizoku Musd

avec les rois du genre pour un projet
One Fiece, les amateurs frémissent
d'impatience et s'imaginent déja
distribuer des milliards de mandales
a des marins belliqueux. La piéce
avait déja été montée avec Gundam
et Hokuto no Ken, mais avec One
Pigce, on s'attaque au shonen de
tous les records, celui qui se paie

le luxe d"écouler deux millions de Sy
tomes en quatre jours. De cette e ) N _ Jouer avec Chopper est difficlle, mals
alliance maléfique découle un jeu R . W o [ = 2 une fols qul est dompté, c’est un régal.
qui, 3 Uheure ol ces lignes sont
lues, s'est tout de méme vendu
a plus de 700 000 exemplaires.

Testé sur

Ganre

Jousurs

Public Tout public

4 Editeur Mamco Bandai

e Développewr Tecmo Koei Holdings ] 3
Prix B0 € emviron

~ A& Date de sortie Disponible Les altaques des personnages

concluent les gros combos. 3 - | & de wirtables plales!
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Les attaques des persoanages
« concluent les gros combos.

“Conscient du public vise,

Namco Bandai a simplifié au maximum
la formule Muso. ”

reprend les mécaniques classiques
de la licence Musd: on traverse
d’énormes niveaux divisés en zones
et l'on distribue des coups a tous
ceux qui tentent de nous barrer

la route. Parfois, il faudra traverser
la map a toute berzingue pour venir
préter main-forte 3 un camarade

en difficulté ; a d’autres moments,
ceux-ci viendront épauler Luffy pour
des combos en tandem faisant voler
les ennemis par paquets de dix.

MUSO LIGHT, MAIS MUSD
QUAND MEME

Conscient du public visé par un tel
projet, Omega Force a adouci la
sauce Musd en ajoutant des phases
d'aventure et de recherche qui

se font principalement en QTE.

Le systéme d'enchainement est lui

aussi simplifig, permettant ainsi
méme aux moins doués de
s'envoler dans des récitals

de claques en poing majeur.
Malheureusernent, la formule

est également allégée au niveau
du contenu. 5'il est impossible

de nommer par cceur lorgie de
protagonistes d'un Musé classique,
ce One Piece n'en compte que
treize en totalité. Un résultat assez
maigre, méme si une fois encore,
on entend résonner les sabots

des DLC. Par ailleurs, la quéte
principale est divisée en seulement
seize épisodes. Lorsqu’on sait

que le jeu est assez facile [en

Easy de base| et que les quétes
des « nakama» ne sont pas
spécialement longues, on réfléchit
a deux fois avant d'investir. m

Sil'on est fan

de la seérie et

que l'on aime

les beat’em all a la Musé,
alors One Piece Kaizoku Muso

est le bon investissement

a faire. En revanche, si c'est

le challenge de la saga
d'origine que l'on recherche,
alors mieux vaut passer son
chemin. Le titre posséde
beaucoup de qualités, qui sont
malheureusement gangrenées
par quelques défauts faisant
pencher la balance plutot en
sa défaveur. Oui, c'est un bon
jeu, une bonne adaptation
méme. Mais il lui manque
encore pas mal de choses pour

que cela devienne une
piéce maitresse !

m C'est One Plece !
m Les bastons épiques
m Le confort de jeu

m Treize personnages, ¢'est peu
m Ga reste quand méme un jeu pour fans
m Les DLC vont bientdt tomber

Vif, efficace, parfois méme grisant,
One Piece Kaizoku Musd n'en demeure
pas moins un Musdé Hght trainant
quelques casseroles. Mais les fans

de Luffy y trouveront leur compte.

EVALUATION

Simple, nerveuse et efficace ; les coups
de poing pleuvent sans encombre.
Parfois confus, souvent jouissif...

REALISATION 4 4 4 *

Les décors sont moyens, mais les
personnages sont fabulewx | La lisibilité

reste fidele a celle de la saga.

BANDE-SON 7

Les doubleurs sont de la partie, mais
peu de thémes de I'anime sont utilisés...
dommage.

DUREE DE VIE * 4

Le vral gros défaut du soft: seulement
treize protagonistes. Ce n'est rien comparé
& ce qui se fait dans la méme catégorie.
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@ Test POKEMON + NOBUNAGA NO YABO

YES, MY POKE-LORD!

Et si les grandes figures du Japon féodal n'étaient en fait que des dresseurs de Pokemon ? Koei et Nintendo refont
I'Histoire avec un cross-over tactique que personne n'aurait osé imaginer...

‘un coté, ily a le monde lorigine de lunification de En tant que nouveau Bushd [ou FﬂHEHDH, GO!
D fantaisiste des Pocket archipel. Ces deux univers que tout  commandant], vous devrez 3 la Cette tache passe par des face-a-
Monsters, que l'on connait semblait séparer viennent pourtant  demande d'Oichi, la jeune sceur de face avec les généraux qui gardent
tous a priori. De Uautre, nous avons  de fusionner dans un Pokémon + Nobunaga lui-méme, rétablir lordre  les lieux, ou plutét avec leurs
la série politico-militaire des Nobunaga aux atours de Tactical- en partant avec votre Evoli 3 la créatures. Les batailles prennent
Nobunaga no Yabd (Nobunaga's RPG pour enfants ou chaque conquéte des différents palais place au tour par tour sur des cartes
Ambition en Occident], des jeux personnage historique dispose que compte le territoire de Ranse, en 3D isométriques rappelant Final
de stratégie mettant en scéne de sa propre bestiole, piochée au une nouvelle région pokémonienne  Fantasy Tactics ou Disgaea. Comme
lemblématique souverain 3 sein des cing générations connues. inspirée par l'ére Sengoku. dans la licence de Nintendo, il faut

Elz 3ol pED-

L

Y. Obstacles, pléges, déplacements: autant
de paramétres Importants lors des duels!

Menez batallle pour ralller de nowveaux
généraux et Pokémon & voire cause !

GO

>o 4 B T e & A £
T : N T ¢ %\ 707y |

Genra RPG tactique

Public Tout public - F y : i i

.+ Editeur Mintendo, ;1 - &340 |

- Rk A The Pokémon Company 8 o X
<% Développeur CarLeel | On ne diralt pas comme a, § Vous me pourrez gérer que
Prix B5€ emviron [ mals la Iﬁ{lm de Ranse a [ y des "m’ de s personnes:

TTO N Tt sne forme blen particullére... ' ' e BAUEAESS U RAE R LS fites e bon chobx!
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choisir avec soin les Pokémon, six au
maximum, quivont partir au casse-
pipe a votre place, certains types
|eau, feu, vol...) pouvant prendre
lascendant sur d’autres. Mais les
habitués de la série devront tenir
compte de la topographie et des
spécificités de chaque terrain ainsi
que des attaques et des pouvoirs
propres a chaque monstre et a leur
dresseur. Une sacrée révolution pour
la franchise, qui n'oublie pas [aspect
« collection =.

ENROLEZ-LES TOUS!
Sous certaines conditions de victoire,
vos adversaires, qu'ils soient leaders

Les scénarlos supplémentalres

post-aventure s'Inbéressent a la E;}U g_lct '5 En‘tb

pupart des persoanages du Jeu. ol AETO

% Lellen entre un commandant et son
Pokémon Influence la force de ce dernler.

Attention, des Pokémon Kgendalres
peuvent surglr & certalns moments !

L
W

S ;

_—

CETR T e e
T d’objets ou de nourrdture, mines :
¢ | ontrowve de tout dans les parages.

“Une sacrée reévolution pour la franchise
Pokémon, qui n’oublie heureusement
pas l'aspect « collection ».”

majeurs ou secondaires, viendront
grossir vos rangs en compagnie de
leur protégé. D'autres duels contre
des Pokémon sauvages permettront
aux membres de votre camp d'établir
un « lien » avec eux [a laide d'une
espéce de mini rythm game)] et
d'utiliser ces derniers par la suite.
Plus un Pokémon participe aux
combats, plus le lien quilunit a

son dresseur se renforce [avec des

possibilités d"évolutions & la clé),
mais chaque personnage ne peut
obtenir de lien parfait, symbolisé

par un 100 %, qu'avec trois Pokémon
spécifiques. Les apprentis guerriers
ont donc de quoi faire pour batir la
meilleure armée qui soit dans ce titre
qui, grace a ses scénarios bonus a
télécharger ou a découvrir une fois
l'aventure principale terminée, cache
décidément bien son jeu. m

Lannonce du jeu

avait quelque

chose d'assez

foldingue, mais il faut saluer
cette collaboration entre Tecmo

Koei et la Pokémon Company,
aptes a satisfaire a la fois

les fans de RPG tactiques et

de Rondoudou, I'atmosphére
de la saga Nobunaga faisant
surtout office de cadre
dépaysant. La quéte principale,
facile et peu rythmeée, est
certes largement pensée pour
le jeune et le grand public, mais
le meilleur arrive ensuite, avec
des batailles plutdt épiques.

Du tout bon, que l'on espére
voir arriver un jour ici. Soyons

optimistes, ily a
Pokémon dans le titre!

m Un chara design bien classe
m Le cité collection toujours présent
m Une seconde partie trépidante

m Sélection de Pokémon discutable
m Une aventure principale trop simple
m Des cartes parfols brouillonnes

Pokémon + Nobunaga reprend le meilleur
des deux franchises pour un résultat
certes farfelu, mais qui saura combler

les amateurs de T-RPG ne rechignant

pas a jouer avec des bestioles bizarres.

EVALUATION

Quelgues déplacements et choix
de menus suffisent, mais les cartes
manguent un peu de lisibilité.

REALISATION 4 % % *

Propre sans plus (par d'anim' & la Super
Robot Taisen), mais persos et sprites de

Pokémon sont réussis.

BANDE-SON L

Les musiques bouclent vite, aucun héros
n'est doublé et les bestioles ont toujours
les mémes cris. Bof!

DUREE DE VIE Jr 4 A
Surprise: aprés la conguéte, la défense
du pays, avec de nouveaux duels et
challenges & la difficulté relevée |

mal 2012 Consoles<F a9
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